Responsabilités
	A LA FIN DE CHAQUE JOUR
	Balai
	Tu passes dans toute la salle et tu fais un tas devant la poubelle. Tu ramasses les objets qui trainent par terre et les ranges/jettes au bon endroit. 

	
	Balayette
	Tu ramasses le/les tas fait/s par le camarade au balai et tu jettes les déchets dans la bonne poubelle. Tu ramasses les objets qui trainent par terre et les ranges/jettes au bon endroit.

	
	Rangem.
	CANAP : Tu remets un coussin de chaque côté et tu ranges les plateaux à gauche et les coussins à droite derrières les coussins. Tu remets la couverture en place.

BIBLIO : Tu remets les livres droits et les ranges par taille dans chaque compartiment.

JEUX : Tu mets chaque jeu et chaque manga dans la bonne case. Tu fermes les boîtes, ranges les jeux correctement et ramasses les pièces qui trainent.  

TABLES : Tu ranges la table du fond et signales aux camarades de ranger sur (trousse, règle et autre) ET/OU sous leur table si nécessaire. 

	
	Chaises
	Tu pousses les chaises du fond correctement sous la table blanche et tu ramènes Georges à l’avant de la classe. Tu vérifies que toutes les chaises de tes camarades soient poussées et leur rappelles si besoin.

MER/VEN : Tu lèves les chaises du fond et celles des absents. Tu rappelles aux camarades de monter leur propre chaise.

	
	Fenêtres
	Avec l’aide de ton camarade du même rôle, tu refermes toutes les fenêtres de la classe. 




	TOUT AU LONG DE LA JOURNÉE
	Fenêtres
	Avec l’aide de ton camarade du même rôle, tu ouvres les fenêtres entre les cours et veilles à les fermer en fin de journée.

	
	Temps
	Avec l’aide de ton camarade du même rôle, tu rappelles à l’enseignant quand il reste 10mn de la période en cours. S’il y a un timer en place, tu annonce lorsqu’il est terminé. 

	
	Distributeur
	Tu distribues silencieusement les copies données par ton enseignant à tous tes camarades ou aux personnes concernées. Tu alternes avec ton camarade du même rôle.

	
	Ramasseur
	Tu ramasses silencieusement les copies de tes camarades pour les amener sur le bureau de l’enseignant. Tu alternes avec ton camarade du même rôle.

	
	Mémoire
	Avec l’aide de ton camarade du même rôle, tu rappelles à tes camarades les événements particuliers de la semaine. Tu communiques à la maîtresse de classe les informations d’autres enseignants (devoirs, tests, … ) pour qu’elles soient notées au tableau. 

	
	Tableau
	Tu effaces les tableaux blancs à la fin de chaque cours avec le frottoir ou la patte. 

	
	JOKER
	Tu prends en charge la mission des camarades qui sont absents ou incapables d’effectuer leur tâche.



