
Description générale de l’activité 
 
 
Quoi : escape game pédagogique clés en main 
Branche : Histoire 
Public cible : Secondaire 1  
Thématique : La Résistance en France pendant la Seconde Guerre mondiale  
 
 
Objectifs disciplinaires :  

1. Appréhender ce qu’est la Résistance par la diversité de ses membres, de leurs 
motivations et des actions menées. 

2. Nommer les risques auxquels les Résistants faisaient face. 
3. Connaître quelques figures clés de la Résistance française. 

 
 
Description :  
Je vous propose ici un escape game pédagogique clés en main que j’ai conçu dans le 
cadre de mon mémoire à la HEP. Il permet d’aborder la thématique de la Résistance en 
France pendant la Seconde Guerre mondiale, dans le cadre notamment du programme 
du 11S.  
Je mets à disposition sur la BDRP un descriptif des énigmes ainsi qu’une marche à suivre 
détaillée, afin de vous permettre de découvrir cette activité. Si elle vous intéresse, vous 
pouvez prendre contact avec moi afin d’obtenir plus d’informations ainsi que tout le 
matériel nécessaire à la mise en place du jeu.  
 
 
Cet escape game a été mis en place dans 4 classes diUérentes ; il a été validé tant par les 
élèves, que les enseignants de ces classes, que par 2 enseignants de la HEP experts en 
ludo-pédagogie.  


