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1. Proposition de l’activité :

Présentation du contexte 

Cette activité  s’inscrit  dans  une planification de huit  leçons qui  a  pour thème la Guerre

froide.  Les  axes  principaux  de  ce  conflit  ont  été  introduits  préalablement,  j’ai  choisi  de

mettre  l’accent  sur  les  différents  événements  qui  se  sont  produits  en  Allemagne  et

notamment à Berlin. Nous avons donc étudié la séparation du pays et de la ville de Berlin, le

Blocus  en  1948,  la  construction  du  Mur  en  1961  et  les  différents  organismes  de

renseignements  et  d’espionnages  en  République  démocratique  allemande  (RDA)  et  en

République  fédérale  allemande  (RFA).  Tout  ceci  a  été  réalisé  afin  de  contextualiser

suffisamment  la  situation  à  Berlin  pour  que  les  élèves  puissent  s’imaginer  au  mieux  le

scénario proposé pendant l’activité. 

L’activité  numérique  a  donc  été  réalisé  en  classe  avec  des  11  VG,  cette  classe  n’est

d’habitude pas très motivée et dynamique, c’est pourquoi j’ai opté pour une activité ludique

qui  permet  également  de  réactiver  des  savoirs  acquis  et  d’en  acquérir  de  nouveaux.

L’activité a été réalisé avec des ordinateurs qui ont été emprunté exprès à cette occasion.

Chaque  élève  disposait  d’un  ordinateur  sur  lequel  travailler,  ce  qui  permettait  une

immersion  totale  et  individuelle  dans  l’activité  numérique,  celle-ci  a  été  réalisé  sur  une

période de 45 minutes.

Objectifs pédagogiques de l’activité  

Objectifs d’apprentissages (PER) : 

SHS32 : Analyser l’organisation collective des sociétés humaines d’ici et d’ailleurs à travers le

temps…

Démarches historiennes :

Histoire et mémoire

ESC  d’identifier  les  différentes  manifestations  de  la  mémoire  en  tant  que  construction

humaine (le mur de Berlin, lieu de mémoire… et de tourisme) 

Chronologie et périodisation

ESC d’identifier les changements, les ruptures et les permanences du thème en question

Étude des permanences et des changements dans l’organisations des sociétés
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Analyse des changements sociaux concernant le fonctionnement de la société  (l’évolution

des modes de vie au travers de l’étude de la vie à l’Ouest/ la vie à l’Est : l’exemple de Berlin)

SHS 33 : S’approprier, en situation, des outils et des pratiques de recherche appropriés aux

problématiques des sciences humaines et sociales… en particulier les composantes :

A… ressources documentaires (textes historiques de toute sorte…)

B… en classant et en synthétisant de manière critique les ressources documentaires

D… en replaçant les faits dans leur contexte historique et géographique

G… en mobilisant un langage spécifique au champ des sciences humaines

Planification de l’activité/différentiation

Différenciation :  Un « repérage »  a  été  fait  en  amont  afin d’identifier  celles  et  ceux qui

allaient rencontrer plus de difficulté à utiliser les ordinateurs de manière optimale. Nous
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avons  été,  mon  praticien  formateur  et  moi-même,  plus  présent  avec  ces  élèves  durant

l’activité afin qu’elle se déroule pour le mieux. Ceux avec plus d’aisance ont bénéficié de plus

de  liberté  mais  n’ont  pas  hésité  à  solliciter  notre  aide  pour  avancer  dans  les  tâches

demandées. 

Planification/déroulement de l’activité au niveau des dossiers (le cheminement 
entre les dossiers ne va pas dans l’ordre et cela est volontaire)

1er dossier : Lecture d’une note, découverte de l’espion à identifier et obtention d’une clé

(3).

2ème dossier : Rapport à lire, analyse de carte et obtention d’une clé (5).

3ème dossier : Labyrinthe de questions (Guerre froide) et obtention d’une clé (7).

4ème dossier : Rapport avec photo à analyser (Checkpoint Charlie à Berlin),  décryptage du

message et obtention d’une clé (6).

5ème dossier : Rapport avec conversation entre espions (message en chinois à déchiffrer sur

internet),  image  annexe  avec  une  cible  à  identifier  (identification  de  l’image  et  de

l’événement historique avec google image) et obtention d’une clé (8).

6ème dossier :  Rapport  qui  demande  d’analyser  les  photos  de  passeport  (à  identifier  sur

google images), obtention de l’adresse de l’espion grâce à une photo de Berlin (à trouver

avec google maps) et obtention d’une clé (2).

7ème dossier : Rapport en allemand à déchiffrer et obtention d’une clé (4), document en russe

à décrypter afin d’obtenir une information sur un espion de l’époque (Markus Wolf).

8ème dossier : Rapport qui donne un indice sur l’espion à démasquer, annexe avec sources qui

permettent grâce à l’obtention de plusieurs lettres de trouver une autre information sur

l’espion.
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9ème dossier : Obtention du mot de passe final qui se trouve à l’intérieur du dossier et qui

permet d’obtenir un document qui dévoile l’identité de l’espion ainsi que des informations

supplémentaires  sur  lui  à  compléter  dans  le  dossier  des  élèves  (il  s’agit  en  réalité  de

l’enseignant)
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Le cheminement de l’activité se retrace comme suit :

Après avoir lu la lettre de départ (en annexe), les élèves suivent la marche à suivre et utilise

le premier mot de passe qui est fournie dans la lettre. Les élèves ouvrent donc le premier

dossier zip, le dossier 1. Ils lisent une « note à un inconnu », l’agent qu’ils doivent découvrir

s’adresse directement à eux. Les élèves trouvent dans le dossier 1 la clé pour le dossier 3, il

s’agit d’un labyrinthe de questions qui amène à la clé numéro 7. Le dossier 7 quant à lui est

un mail en allemand qui fournis la clé 4. Le  quatrième dossier défie les élèves, ils doivent

retrouver la vraie photo passeport de l’espion.  Une photo d’un agent (Markus Wolf)  est

proposée ainsi qu’un rapport sur le Checkpoint Charlie à Berlin, ce rapport permet d’obtenir

la clé numéro 6. Le dossier 6 comporte un rapport avec une énigme qui fournit la clé numéro

2 et une image à analyser et rechercher sur google images. Ensuite, le dossier 2 étant ouvert,

l’analyse d’une carte permet d’obtenir la clé numéro 5.  Le dossier 5 donne un élément de

réponse quant à une cible potentiel de l’espion que les élèves recherchent et il fournit la clé

numéro 8. Le  dossier  8 donne des éléments essentiels  pour définir l’identité de l’espion

recherché  (« votre  professeur »  et  le  prénom  de  l’agent).  La  clé  du  dernier  dossier,  le

numéro 9, se trouve dans la lettre de départ et permet d’identifier clairement l’espion grâce

à sa carte d’agent. (Il s’agit en réalité de l’enseignant). L’activité est terminée à ce moment-

là. 

Le cheminement du jeu et des étapes à suivre (dossiers), est illustré en annexe.

Évaluation 

La dernière partie du dossier distribué aux élèves au début de la leçon s’intitule « Dossier Z »

(visuel disponible en annexe). Ce document est à remplir au fur et à mesure que les élèves

avancent dans l’activité, ceux-ci y laissant donc une trace écrite et permet aussi aux élèves

de valider une étape, et de passer à une autre. Il me permet aussi à la fin de la leçon, de me

rendre compte de l’avancée des élèves, de ce qu’ils ont récolté comme informations et aussi

de la réussite ou non de l’activité. Finalement, les traces sont récoltées à la fin de la leçon et

permettent donc d’évaluer ce qui a été vu et réussi par les élèves pendant l’activité. De plus

certains  éléments  et  certaines  sources  qui  seront  repris  durant  la  leçon  suivante  afin

d’approfondir l’analyse. 



Visée professionnelle 

Afin de s’assurer du bon déroulement de cette activité, il faut bien évidemment réserver le

matériel en avance et surtout le tester avant de la proposer. En effet, si j’avais su en avance

que tous les ordinateurs n’étaient pas en possessions de la version finale de Word, j’aurais

adapté l’activité en conséquence et elle se serait mieux déroulée. Un autre élément très

important que je relève afin de rendre la leçon bien plus fluide, est de faire un test « à

blanc ».  C’est-à-dire  de  proposé  durant  une  leçon  antérieure  un  mini  escape  game  qui

permet à tous les élèves de comprendre les bases numériques et le principe du jeu, ceci

permettrait  d’avoir  une  progression  plus  linéaire  de  tous  les  élèves  durant  l’activité

numérique principale.
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Annexes : déroulement/cheminement du jeu en images
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(Image à aller chercher sur google maps)
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(Image non zoomée, pays à la plus grande superficie zoomer pour découvrir de quel pays il

s’agit et trouver la capitale)

(U.R.S.S  Moscou)
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Image dossier 5, Archive 15 août 1961
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Énigme dossier 8
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Découverte de l’identité de l’espion (enseignant).
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FIN DU JEU
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Récapitulatif du cheminement des dossiers et étapes à suivre avec solutions :
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Dossier distribué au début de la leçon aux élèves 

Annexe 1 : Votre mission
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Annexe 2 : Manuel 
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Annexe 3 : Dossier Z  partie à compléter par les élèves
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