GYMNASE DE BURIER

Chapitre 4 - Calcul littéral
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Définition 1.3 Deux mondmes sont semblables s'ils ont la méme
partie littérale.

Exemple 1.3 Les monGmes suivants sont-ils semblables ?

1. 5x?w et 2%w?
Oui, car la partie littérale est la méme.
2. hrPwetw-x-3-x7?
Oui, car w - = - 3 - & = 322w sous forme réduite
3. 522w et 52z ?
Non, car la partie littérale est différente.
4. 5et37?

Oui, car il n'y a pas de lettres dans les deux cas, donc la
partie littérale est la méme.
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Exemple 1.4 Multiplier les monémes suivants entre eux

2. (5a2b%) - (502) =5a%bt - 102 =5.a% bt L2 = 5. 102 bt

3 .g.a
_5..2 36 _ 5,236
=3-a beab

3. 52-(3y)? =b52-3y-3y=5-2-3-y-3-y



Regle 1.1 On peut multiplier tous les mondmes entre eux. Pour

multiplier des mondmes, on multiplie les coefficients et les mémes
variables de chaque monéme.

Exemple 1.4 Multiplier les monémes suivants entre eux

1. 3x25$y3:3$251.y3:35x2£y3:151.3y3:1513y3

2. (5a%b%) - (16%) =5a%b*- 12 =5.a2-p - L.p2 =5.1 .42 pt 42

3
_5.,.2 16 _ 5,216
=3-a beab

3. 52-(3y)?=b52-3y-3y=5-2-3-y-3-y=5-3-3-2-y-y



Regle 1.1 On peut multiplier tous les mondmes entre eux. Pour

multiplier des mondmes, on multiplie les coefficients et les mémes
variables de chaque monéme.

Exemple 1.4 Multiplier les monémes suivants entre eux

1. 3x25$y3:3$251.y3:35x2£y3:151.3y3:1513y3

2. (5a%b%) - (16%) =5a%b*- 12 =5.a2-p - L.p2 =5.1 .42 pt 42

3
_5.,.2 16 _ 5,216
=3-a beab

3. 52-(3y)? =b52-3y-3y=5-2-3-y-3-y=>5-3-3-2-y-y = 45xy°



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

1.2 6. 1.2
2. 22° 7. 152 -2
" ?’_55;2?;2 8.0y
5. —2z-z-x-2 9. 5.583.2



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

1 2 =14 6. 1.2
2. 22° 7. 152 -2
" ?’_55;2?;2 8.0y
5. —2z-z-x-2 9. 5.583.2



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

1 % = %ac‘l 6. %\/ﬁ
2. 22° 7. 152 -2
N
5. —2z-z-x-2 9. 5.583.2



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

1 % = %ac‘l 6. % V2

2. 227 7. 152 -2
2 ?.—5:5‘2?;2:—154 8. O-xS-y
5. —2z-z-x-2 9. 5.583.2



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

1 % = %ac‘l 6. % V2

2. 22 7. 15z
2 ?.—5:5‘2?;2:—154 8. O-xS-y
5. —z-z-x-2=—12 9. 5.583%



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

L g = gt 6. §-va=
2. 22 7. 15z

2 ?.—5:5‘2?;2:—154 8. O-xS-y

5. —z-z-x-2=—12 9. 5.583%



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

L g = b 6. §v2- 4

2. 222 7. 1522 = 1.522
2 ?.—5:5‘2?;2:—154 8.0 Ty

5. —z-z-x-2=—12 9. 5.583%



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

L g = b 6. §v2- 4

2. 222 7. 1522 = 1.522
2 ?.—5:5‘2?;2:—154 8.0 Ty =

5. —z-z-x-2=—12 9. 5.583%



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

L5 = bt 61 va=f

2. 22 7. 15 2z = 1.522
2 ?.—5:5‘2?;2:—154 8.0 SUS'yZ

5. —2-z2-T-2=—x2° 9. 5583Z :ngg



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est 2%y2>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

L & = gt 6. 1-vai=2

2. 222 7. 15 -2 = 1.522
2 (()._556'2?;2:_154 8.0 SUS'yZ

5. —z-z-T-z=—x2° 9. 5583Z :ngg



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est z%yz>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

1%2%%4 6%\/52@

2. 222 7. 15 -2 -2 =15z2
2: ‘()'_556'2?;2:_1;654 8.0 2y =0

5. —2-z-x-2=—x2" Q'MT.Z:%:U'ZS



Exercice 1.1 Donner

a) trois monémes semblables

b) deux mondmes différents dont la partie littérale est z%yz>

Exercice 1.2 Réduire les monémes suivants si nécessaire et indiquer
lesquels sont semblables

L5 =t 65 V2=
2. 227 7.15 x-x =152
i )
5. —2-2-%-2=—x2° 9'5132 :%1’25



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables.



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. %xgy—f—%any



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. %ny—f—%ny



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. %ny—f—%ny = %-ny—}—%-:L‘?y



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. da?y+da?y = Lay+da?y = (L +4) %y



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

L galy+3a?y = galy+ya’y = (3 +3)2%y = 327y



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2.



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

3uly+5ety = §aty+gaty = (5 + 5) 2y = 50ty = g%y

1.
2. —27a%b% + a3b*



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a3b® 4+ a?b? = —27-a3b* + 1. a®b?®



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

3uly+5ety = §aty+gaty = (5 + 5) 2y = 50ty = g%y

L.
2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (-27+1)-a’p®



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

3uly+5ety = §aty+gaty = (5 + 5) 2y = 50ty = g%y

L.
2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3zy + 4wy?



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

3uly+5ety = §aty+gaty = (5 + 5) 2y = 50ty = g%y

L.
2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

4. 3x%yz?+5x%y2? —8x2yz?



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

4. 3xyz?+5x%y2? —8x2yz2?



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

4. 3x2y2?+5x2%y22 —8x2%yz? = (3+ 5 — 8)-a2y2?



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

4. 3x2y22+522y2? —8x2%yz? = (3+5 — 8)-22y2? = 0-22y2>



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

4. 3x2y2?+50%y2? —8x2%yz? = (3+5 —8)-2y2? = 0-2%y22 =0



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !
4. 3x2y2?+50%y2? —8x2%yz? = (3+5 —8)-2y2? = 0-2%y22 =0
5. 222y + 2xy? + 32y



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !
4. 3x2y2?+50%y2? —8x2%yz? = (3+5 —8)-2y2? = 0-2%y22 =0
5. 222y + 2xy? + 322y



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !
4. 3x2y2?+50%y2? —8x2%yz? = (3+5 —8)-2y2? = 0-2%y22 =0
5. 222y + 221° + 322y = (2 + 3)2?y + 229>



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :
L galy+3a’y = 3a’y+ia’y = (3 + 5) 2% = §a%y = 52’y

2. —27a%b* + a3b?® = =27 - a®b?° + 1 - a3b%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !
4. 3x2y2?+50%y2? —8x2%yz? = (3+5 —8)-2y2? = 0-2%y22 =0
5. 222y + 22y° + 322y = (2 + 3)2?y + 22y* = 5’y + 2xy?



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

—27a30% + a3b?® = =27 - a3b?° + 1 - 3%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

N

3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !
322y2? +522y22 —8x2y2? = (3 + 5 — 8)-2%y2? = 0-2%y22 =0
222y + 221° + 322y = (2 + 3)2?y + 22y% = 5’y + 2xy?

o o &~ w



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

—27a30% + a3b?® = =27 - a3b?° + 1 - 3%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

N

3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

322y2? +522y22 —8x2y2? = (3 + 5 — 8)-2%y2? = 0-2%y22 =0
222y + 221° + 322y = (2 + 3)2?y + 22y% = 5’y + 2xy?
42y —ya?

o o &~ w



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

—27a30% + a3b?® = =27 - a3b?° + 1 - 3%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

N

3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

322y2? +522y22 —8x2y2? = (3 + 5 — 8)-2%y2? = 0-2%y22 =0
222y + 221° + 322y = (2 + 3)2?y + 22y% = 5’y + 2xy?
42y —ya? = 4o’y — 2%y

o o &~ w



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

—27a30% + a3b?® = =27 - a3b?° + 1 - 3%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

N

3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

322y2? +522y22 —8x2y2? = (3 + 5 — 8)-2%y2? = 0-2%y22 =0
222y + 221° + 322y = (2 + 3)2?y + 22y% = 5’y + 2xy?
dx2y —ya? = da?y — 2’y = 42’y — 122y

o o &~ w



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

—27a30% + a3b?® = =27 - a3b?° + 1 - 3%
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°

N

3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !

322y2? +522y22 —8x2y2? = (3 + 5 — 8)-2%y2? = 0-2%y22 =0
222y + 221° + 322y = (2 + 3)2?y + 22y% = 5’y + 2xy?
4oy —yr? = 4o’y — 22y = 4oy — 122y = (4—1)22y

o o &~ w



Regle 1.2 On peut additionner / soustraire les mondmes
semblables. Pour additionner / soustraire des mondmes semblables,
il suffit d’additionner / soustraire leur coefficient.

Exemple 1.5 Additionner les mondmes suivants si possible :

1. galy+3a’y = galy+ya’y = (3 + 3)-2%y = 32’y = 32’y

2. —27a%b% + a3b? = —27-a3b* 4+ 1 - a3
= (=27+1) - a®b*® = —26a3v*°
3. 3xy + 4xy? ! Les mondmes ne sont pas semblables !
4. 3x2y2?+50%y2? —8x2%yz? = (3+5 —8)-2y2? = 0-2%y22 =0
5. 222y + 22y° + 322y = (2 + 3)2?y + 22y* = 5’y + 2xy?
6. 4o’y —yx? = 4o’y — 2%y = 42%y — 12%y = (4 —1)2?y = 32%y



Définition 1. 4 Le degré d'un mondme est la somme du degré de
chacune des lettres.



Définition 1. 4 Le degré d'un mondme est la somme du degré de
chacune des lettres.

Exemple 1.6 Donnner le degré des mondmes suivants.

a) 5xy?



Définition 1. 4 Le degré d'un mondme est la somme du degré de
chacune des lettres.

Exemple 1.6 Donnner le degré des mondmes suivants.

a) 5zy? : a un degré égal 3 3



Définition 1. 4 Le degré d'un mondme est la somme du degré de
chacune des lettres.

Exemple 1.6 Donnner le degré des mondmes suivants.

a) 5zy? : a un degré égal 3 3

b) 3z



Définition 1. 4 Le degré d'un mondme est la somme du degré de
chacune des lettres.

Exemple 1.6 Donnner le degré des mondmes suivants.
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Définition 1. 4 Le degré d'un mondme est la somme du degré de
chacune des lettres.

Exemple 1.6 Donnner le degré des mondmes suivants.

a) 5zy? : a un degré égal 3 3

b) 3x : a un degré égal a 1

c) 234 : a un degré égal a 0



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polynéme toute somme de mondmes.



. Polyn6mes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) 4+ (brz +3yz* +1) =



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) 4+ (brz +3yz® +1) = 2xz—3yz* +5xz+3yz° + 1



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) + (bzz+3y22 +1) = 22z —3yz> +brz+3yz° +1



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) + (bzz+3y22 +1) = 22z —3yz> +brz+3yz° +1
(2+5)zz + (=3 +3)yz* + 1



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) + (bzz+3y22 +1) = 22z —3yz> +brz+3yz° +1
(2+5)zz + (=3 +3)yz* + 1
Tez + 0yz° + 1



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) + (bzz+3y22 +1) = 22z —3yz> +brz+3yz° +1
(2+5)zz + (=3 +3)yz* + 1
Tez +0yz° +1="Trz+1



2. Polynémes

Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) + (bzz+3y22 +1) = 22z —3yz> +brz+3yz° +1
(2+5)zz + (=3 +3)yz* + 1
Tez +0yz° +1="Trz+1

b)  —dab® — (—5b* — 3ab?) + b =



2. Polynémes
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Définition 1.2 On appelle polyndme toute somme de mondmes. Un
polyndme est réduit si tous les mondmes qui le composent sont
réduits.

Regle 2.1 Pour additionner des polyndomes, on additionne les
monomes semblables.

Exemple 1.2 Additionner les polynémes suivants.

a) (2zz —3yz?) + (bzz+3y22 +1) = 22z —3yz> +brz+3yz° +1
(2+5)zz + (=3 +3)yz* + 1
Tez +0yz° +1="Trz+1

— 4ab®+-5b*+3ab® 4 15
(—4 + 3)ab®+(5 + 1)v?
= (=1)ab®>+6b*

b)  —4ab® — (—5b* — 3ab?) + b?



2. Polynémes
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