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1. Norme d'un vecteur

Définition 1.1 La norme d’un vecteur @, notée || @||, est la
longueur d’un représentant de @ . Un vecteur dont la norme
est égale a 1 est dit unitaire.
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Définition 1.2 Deux vecteurs @ et b sont orthogonaux s'ils ont
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des directions perpendiculaire. On le note aLb.

Définition 1.3 Une base est dite orthonormée si elle est composée
de deux vecteurs orthogonaux et unitaires. Un repére est dit
orthonormé s'il est associé a une base orthonormée.
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orthonormé, A(4;3) un point et OA le vecteur associé. Quelle est la
norme du vecteur OA?

Yy
Le triangle OA; A est rectangle. On
A(4:3 peut donc utiliser Pythagore pour cal-
(4;3) culer la longueur :
A;B h [eat 2 2
X p = 1/cat,? 4 cat
Vs |? ’ L
A =~/ U
€2 R " On adoncici: V42432 =5
0] ei 4 A1(470)

— —
On écrit ||OA|| = 5 et on dit que la norme de OA vaut 5.
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Pour trouver le vecteur unitaire 7 de méme sens et de méme
direction qu'un vecteur donné @, il suffit de diviser les

ai
composantes de @ = par la norme du vecteur :
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Propriété 1.2 Deux vecteurs qd = < 1) et b = <b1> sont
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2. Produit scalaire

o a — b
Propriété 1.2 Deux vecteurs qd = < 1) et b = <b1> sont
- as 2

orthogonaux si et seulement si

’alb1 + agby = 0‘

Définition 2.1 On appelle I'expression a1b; + asby le produit
scalaire des vecteurs @ et b et on la note :

%
E)- b = ai1by + asbsy

Exemple 2.1 : Calculer le produit scalaire des vecteurs suivants
2 — 1
_>
[ = et b =
7-(5)=7-(5)

%
b =2-14+3.5=2+15=17



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@b =[] - cos(£(d; b))




Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = <2> et



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = <2> et



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

~—

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

i (2) 2

On calcule @ - 7



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

i (2) 2

_>
Oncalcule @- b=1-24+42--3=—-4



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

~—

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

2
N 2
b = .
(%)
_>
Oncalcule @- b=1-24+42--3=—-4

Puis les normes

ezl



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

2
N 2
b = .
(%)
_>
Oncalcule @- b=1-24+42--3=—-4

Puis les normes

12 =V12+22 =5



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

2
N 2
b = .
(%)
_>
Oncalcule @- b=1-24+42--3=—-4

Puis les normes

_>
@] =v12+22=V5et || b]|



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@5 =[] 17 cos(£(a@; D)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

2
N 2
b = .
(%)
_>
Oncalcule @- b=1-24+42--3=—-4

Puis les normes

_)
[T =V + 2 =v5et|[B] = V22 + 32 = VI3



Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@b =] b cos(£(d; b)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

2
N 2
b = .
(%)
_>
Oncalcule @- b=1-24+42--3=—-4

Puis les normes

_)
[T =V + 2 =v5et|[B] = V22 + 32 = VI3

On remplace dans la formule
—4
V5V13

cos(£(d; ?)) =




Définition 1.4 |l existe aussi une formulation trigonométrique du
produit scalaire :

— — —
@5 =[] 17 cos(£(a@; D)

~—

1
Exemple 1.2 Calculer I'angle entre les vecteurs q = < > et

2
N 2
b = .
(%)
_>
Oncalcule @- b=1-24+42--3=—-4

Puis les normes

_)
[T =V + 2 =v5et|[B] = V22 + 32 = VI3

On remplace dans la formule

cos(£(; T ) = /(d ,?) =119.74°

E



Exercice 2.1 Soit @ =

%
et b =

). Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

%
a4+ b



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = <2> et b = 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

_>
1. 7+ b : Vecteur :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = <2> et b = 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— —
1. 7+ b :Vecteur:ﬁqL b



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = <2> et b = 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3—-2
1. 7+ b :Vecteur:ﬁqL b =
2+5

_>
2.4 - b :

3.34 :

vlal ol

6. || :
7. 3|2

8. || ||+ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

2. 77 : Nombre :

3.34 :

vlal ol

6. || :
7. 3|2

8. || ||+ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

2. E>.7:Nombre:7-3>

3.34 :

vl ol

6. || :
7. 3|2

8. || ||+ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

2. 7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5
3.37 :

vl ol

6. || :
7. 3|2

8. || ||+ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

2. 7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
3.37 :

4. %:

5. %:

6. || :
7. 3|2

8. || ||+ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

2. 7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
3. 3@ : Vecteur :

4. %:

5. %:

6. || :
7. 3|2

8. || ||+ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

2. 7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
3. 34 : Vecteur : 34

4. %:

5. %:

6. || :
7. 3|2

8. || ||+ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

2. @D : Nombre : @ 3-(-2)+2-5=4

b
3
3. 34 : Vecteur : 3@ <2>
_)
4. % :
5. % :
6. || :
7. 3|2

8. ||d||+ @



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

— — 3-2 -1
1. @+ b :Vecteur: @ + b = =
245 7

_>
2. d- b :Nombre: @ —-2)+2-5=4

b
3
3. 34 : Vecteur : 3@ <2> ( )
_)
4. % :
5. % :
6. || :
7. 3|2

8. ||d||+ @



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

7+7:Vecteur:7+?: 3 =2 = -1
2+5 7

T —2)+2.5=4

: -0

Nombre : @

b
34 : Vecteur : 3@ <

N W

= :

% : Impossible
@ .
5

=1 -
Il :

7. 3|2

1@ +a



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

7+7:Vecteur:7+?: 3 =2 = -1
2+5 7

T —2)+2.5=4

: -0

Nombre : @

b
34 : Vecteur : 3@ <

N W

— )
% : Impossible
% : Vecteur :

=dIi
Il

7. 3|2

1@ +a



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

7+7:Vecteur:7+?: 3 =2 = -1
2+5 7

T —2)+2.5=4

: -0

Nombre : @

b
34 : Vecteur : 3@ <

N W

= :
: Impossible

<
b

@
2

_>
d
: Vecteur : —
2

=dIi
Il

7. 3|2

1@ +a



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

7+7:Vecteur:7+?: 3 =2 = -1
2+5 7

2. 7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
3. 3@ : Vecteur : 3@ = 3 3 = )
2 6

% .

4, % : Impossible
_>
1

5. % : Vecteur : % = 2(2)
6. || :
7. 3|2
8. || ||+ :



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

a+ b :Vecteur: d + b = 3 =2 = -1
2+5 7
—

a.7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4

34 : Vecteur : 3@ :3<;> = (2)

: Impossible

— 3

1 3

. Vecteur : — = = 3 =2
2 2\ 2 1

=dli
Il :

2
b
@
2

7. 3|2

|d||+ @ :



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

a+ b :Vecteur: d + b = 3 =2 = -1
2+5 7
—

a.7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4

34 : Vecteur : 3@ :3<;> = (2)

: Impossible

— 3

1 3

. Vecteur : — = = 3 =2
2 2\ 2 1

=dli
Il :

2
b
@
2

Nombre :

7. 3|2

|d||+ @ :



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

a+ b :Vecteur: d + b = 3 =2 = -1
2+5 7
—

a.7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4

34 : Vecteur : 3@ :3<;> = (2)

: Impossible

— 3

1 3

. Vecteur : — = = 3 =2
2 2\ 2 1

||| : Nombre : || ||

2
b
@
2

7. 3|2

|d||+ @ :



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

7+7:Vecteur:7+?: 3 =2 = -1
2+5 7

7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4

34 : Vecteur : 3@ = 3<;>:(Z>

- .
4, % : Impossible
— 3
1/3 3
S.g:Vecteur:i:f = 2
2 2\2 1
6. ||@|| : Nombre : ||@|| = v/32 + 22
7. 3|2
8. || d||+ @



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

7+7:Vecteur:7+?: 3-2 = -1
245 7
%

d .7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
37:Vecteur:3ﬁ:3<;> = (2)

% .
4, % : Impossible
- 3
1/3 s
S.g:Vecteur:i:— = 2
2 2\ 2 1
6. ||@]| : Nombre : ||| = V32 + 22 = /13
7. 3|2
8. || ||+ :



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

7+7:Vecteur:7+?: 3-2 = -1
245 7
%

d .7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
37:Vecteur:3ﬁ:3<;> = (2)

% .
% : Impossible
- 3
1/3 s
g:Vecteur:i:f =2
2 2\ 2 1
||| : Nombre : || || = V32 +22 = /13

7. 3|||> : Nombre :

|d||+ @ :



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 5 et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

-2 -1
1.7+7:Vecteur:7+€>: 3 =

245 7
2. 7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4

3. 3@ : Vecteur : 3@ :3<;> = (Z)

: Impossible

— 3

1 3

. Vecteur : — = = 3 =2
2 2\ 2 1

6. || @] : Nombre : || ]| = V32422 = V13
7. 3|| || : Nombre : 3|||[?
8. || ||+ :

2
b
@
2



—

3 -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

1.

2.

7+7:Vecteur:7+?: 3 =2 = -1
2+5 7
—>.7

d :Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
34 : Vecteur : 3@ = 3<;>:(Z>

= :
: Impossible

a
v —
1/3 3
g:Vecteur:i:f =2
2 2\ 2 1

||| : Nombre : || || = V32 +22 = /13

7. 3|2 : Nombre : 3||||2 = 3v/13°

1@l +a



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

-2 -1
1.7+7:Vecteur:7+€>: 3 =
2+5 7

2.7o7:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
3. 34 : Vecteur : 3d = 3<;>:(Z>

= :
: Impossible

a
v —
1/3 3
5. g:Vecteur:i:f =2
2 2\ 2 1

6. || || : Nombre : ||| = V32 + 22 = /13
7. 3/|@||? : Nombre : 3(| |2 = 3vI3" = 39
8. |Id||+d



3 — -2
Exercice 2.1 Soit @ = 2> et b = ( 5 > Indiquer si les calculs

suivants sont possibles et, le cas échéant, si la réponse sera un
nombre ou un vecteur. Effectuer les calculs lorsque c'est possible.

-2 -1
1.7+?:Vecteur:7+?: 3 =
2+5 7

2.E}oﬁ:Nombre:ﬁ-?:3'(—2)+2-5:4
3. 34 : Vecteur : 3d = 3<;>:<Z>

= :
: Impossible

a
v —
1/3 3
5. g:Vecteur:i:f =2
2 2\ 2 1

6. H?H : Nombre : ||E>|\ =+/32+22 =13
7. 3/|@||? : Nombre : 3(| |2 = 3vI3" = 39
8. ||d||+ @ : Impossible



