GYMNASE DE BURIER

Géométrie vectorielle

Chapitre 1 - Les vecteurs

Sarah Dégallier Rochat



1. La notion de vecteur

Définition 1.1 On appelle vecteur I'ensemble de toutes les fleches
qui définissent la méme translation.
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Toutes les fleches sont équivalentes, elles représentent donc le
méme vecteur
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Définition 3.1 On appelle scalaire un nombre qui multiplie un
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3. La multiplication d'un vecteur par un scalaire

Définition 3.1 On appelle scalaire un nombre qui multiplie un
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Remarque 3.1

Pour tout scalaire &k , les vecteurs @ et k@ ont la méme direction.
lls sont donc colinéaires.

Si k est négatif, d et k'd sont de sens contraire.



Vocabulaire 3.1

Si, par exemple, on a
T =4U +37V - 50,

on dit que d est une combinaison linéaire des vecteurs @, U et



Vocabulaire 3.1

Si, par exemple, on a
d =47 + 37 -5,

on dit que d est une combinaison linéaire des vecteurs @, U et

Dans ce cas, on dit que 7, 7 U et W sont linéairement
dépendants.



