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Ressource pour utilisateur du logiciel Kahoot

Accéder au quiz de I’enseignant
Tout d’abord allumez les ordinateurs et entrez votre mot de passe (dans les agendas).

1. En premier allez sur 1’url : www.kahoot.it

2. Arrivé(e) sur le site, I’enseignant vous donne un mot de passe et vous 1’entrez dans game pin.

3. Cliquez enter.

4. On vous demande d’entrer le nom de votre équipe.
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5. Lorsque toutes les equipes de la classe apparaissent sur le TBl,on peut commencer.

6. Les questions apparaissent sur le TBI et vous verrez le compte a rebours directement en
haut a gauche.

Q1 What is Kahoot! ?
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8.Attention lorsque la question démarre, vous avez peu de temps pour répondre, restez bien
concentrés car le timing change d'une question a lautre!

9. Aprés chaque question, vous verrez s'afficher au TBI le classement instantané.

01 What is Kahoot! ?
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End quiz now
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