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Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°2
- Une montre 

 
1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.

 2. chaque joueur pioche une carte de sa pile et 
interroge l’autre joueur. Tu as 15 secondes pour 
trouver la réponse.

 3. Classe toutes les réponses correctes sur une 
pile et toutes les mauvaises sur une deuxième pile.
 
4.Le joueur avec le plus de réponses correctes a 
gagné. 

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….

Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°4
- Une montre 

 
1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.

 2. chaque joueur pioche une carte de sa pile et 
interroge l’autre joueur. Tu as 15 secondes pour 
trouver la réponse. 

 3. CLASse toutes les réponses correctes sur une 
pile et toutes les mauvaises sur une deuxième pile.
 
4.Le joueur avec le plus de réponses correctes a 
gagné. 

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….



Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°2
- Une montre 

 
1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.

 2. chaque joueur pioche une carte de sa pile et 
interroge l’autre joueur. Tu as 15 secondes pour 
trouver la réponse.

 3. Classe toutes les réponses correctes sur une 
pile et toutes les mauvaises sur une deuxième pile.
 
4.Le joueur avec le plus de réponses correctes a 
gagné. 

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….

Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°4
- Une montre 

 
1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.

 2. chaque joueur pioche une carte de sa pile et 
interroge l’autre joueur. Tu as 15 secondes pour 
trouver la réponse. 

 3. CLASse toutes les réponses correctes sur une 
pile et toutes les mauvaises sur une deuxième pile.
 
4.Le joueur avec le plus de réponses correctes a 
gagné. 

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….



Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°2
- Un CRAYON

- TON CAHIER DE CALCUL 

1. Chaque joueur reçoit 7 cartes, face «résultat  » 
visible.
2. À tour de rôle, un joueur pose une carte au 
milieu de la table, face «  résultat  » visible. 
3. Chaque joueur cherche les différentes 
additions possibles pour arriver au résultat écrit 
sur la carte. 
4. Le joueur qui a trouvé le plus de calculs pour 
arriver au résultat a gagné.

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….

Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°4
- Un CRAYON

- TON CAHIER DE CALCUL 

1. Chaque joueur reçoit 7 cartes, face «résultat  » 
visible.
2. À tour de rôle, un joueur pose une carte au 
milieu de la table, face «  résultat  » visible. 
3. Chaque joueur cherche les différentes 
soustractions possibles pour arriver au résultat 
écrit sur la carte. 
4. Le joueur qui a trouvé le plus de calculs pour 
arriver au résultat a gagné.

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….



Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°2
- Un CRAYON

- TON CAHIER DE CALCUL 

1. Chaque joueur reçoit 7 cartes, face «résultat  » 
visible.
2. À tour de rôle, un joueur pose une carte au 
milieu de la table, face «  résultat  » visible. 
3. Chaque joueur cherche les différentes 
additions possibles pour arriver au résultat écrit 
sur la carte. 
4. Le joueur qui a trouvé le plus de calculs pour 
arriver au résultat a gagné.

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….

Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°4
- Un CRAYON

- TON CAHIER DE CALCUL 

1. Chaque joueur reçoit 7 cartes, face «résultat  » 
visible.
2. À tour de rôle, un joueur pose une carte au 
milieu de la table, face «  résultat  » visible. 
3. Chaque joueur cherche les différentes 
soustractions possibles pour arriver au résultat 
écrit sur la carte. 
4. Le joueur qui a trouvé le plus de calculs pour 
arriver au résultat a gagné.

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….



Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°2

1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.
2. Chaque joueur pose une de leurs cartes sur la 
table, face «  calcul  » visible.
3. Chaque joueur calcule le résultat de chaque 
cartes sur la table. 
4. Le joueur qui a posé la carte qui a le résultat le 
plus élevé reprend sa carte et celle de l’autre 
joueur. Si le résultat est identique, les joueurs 
posent à nouveau une carte sur la table.
5. Le gagnant est le joueur avec le plus de cartes 
en main à la fin de la partie.   

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….

Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°4

1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.
2. Chaque joueur pose une de leurs cartes sur la 
table, face «  calcul  » visible.
3. Chaque joueur calcule le résultat de chaque 
cartes sur la table. 
4. Le joueur qui a posé la carte qui a le résultat le 
plus BAS reprend sa carte et celle de l’autre 
joueur. Si le résultat est identique, les joueurs 
posent à nouveau une carte sur la table.
5. Le gagnant est le joueur avec le plus de cartes 
en main à la fin de la partie.   

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….



Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°2

1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.
2. Chaque joueur pose une de leurs cartes sur la 
table, face «  calcul  » visible.
3. Chaque joueur calcule le résultat de chaque 
cartes sur la table. 
4. Le joueur qui a posé la carte qui a le résultat le 
plus élevé reprend sa carte et celle de l’autre 
joueur. Si le résultat est identique, les joueurs 
posent à nouveau une carte sur la table.
5. Le gagnant est le joueur avec le plus de cartes 
en main à la fin de la partie.   

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….

Pour ce jeu, Tu auras besoin 
de:

- Jeu N°4

1. Chaque joueur reçoit 25 cartes, face «  calcul  » 
visible.
2. Chaque joueur pose une de leurs cartes sur la 
table, face «  calcul  » visible.
3. Chaque joueur calcule le résultat de chaque 
cartes sur la table. 
4. Le joueur qui a posé la carte qui a le résultat le 
plus BAS reprend sa carte et celle de l’autre 
joueur. Si le résultat est identique, les joueurs 
posent à nouveau une carte sur la table.
5. Le gagnant est le joueur avec le plus de cartes 
en main à la fin de la partie.   

Note les calculs qui t'ont posé 
problème:

……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….
……………………………………………………….


