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PRESENTATION DE L’ACTIVITE

LaBD, uneactivitéfutile ?

Sans scénario, pas de BD. Comme toute création, la BD a besoin d’une histoire, ssmple ou compliquée, réaliste ou
fantastique, comique ou tragique, peu importe. L’ essentiel est qu’ elle soit susceptible d’ intéresser des lecteurs.
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Avant de dessiner, il faut donc imaginer un récit, puis I’ organiser en séquences qu'il s agit de visualiser. Mettre en
cases, passer du mot al’image, ¢’ est concevoir la suite de dessins et les textes qui donneront du sens au récit et le
feront avancer jusqu’a son terme. Cette étape est sans doute la plus délicate. On 'y apprend que la réalisation d une
BD n'arien d’'un passe-temps facile et sans intérét, et que cette activité requiert d’ autres compétences que celle de

savoir dessiner.

Activité proposée

Réaliser une BD a partir d’un scénario original créé par les éleves ou a partir d’un récit existant (adaptation d’ une

.. NOTRE SIECLE , L'A-T-ON ASSEZ DIT, EST APRES
TOUT CELL DE L'IMAGE ET JE VOIS MAL - QU'ON
MEN EXCUSE - EN QUOI LE RECIT DESSINE
REDUIRAIT DES PERSPECTIVES INTELLECTUELLES
AU CONTRAIRE A TOUT MOMENT ENCOURAGEES
PAR UNE OBSERVATION DES DETAILS GRAPHIQUES
DONT NOUB SOMMES ASSEZ FECONDS POUR
NOUS PERMETTRE P’ALLER DROITA L ESSENTEL
EN DEGAGEANT NOTRE AROPOS DE CES FASTI-
DIELX EXERCICES DE STYLE TOUJOURS REBUTANTS
POUR.UN PUBLIC HOSTILE AU PEDANTISME ET TROP
SOUVENT DECOURAGE DEVANT :
LE VERBIAGE INTARISSABLE
DE PRETENDUS ECRIVAINS
INCAPABLES D'EXPRIMER
COMME NOUS LEUR PENSEE
EN QUELQUES TRAITS INCISIFS -
ET SANS SE PERDRE EN /
VAINES CONSIDERATIONS. 4

Achille Talon, I’ ABC de la BD, Greg, Dargaud

nouvelle, d un conte, d une fable, d’ un roman).

Apres une étude du langage de la BD, les éléves choisiront un ou plusieurs scénarios et répartiront le(s) récit(s) en
autant de pages qu’il y ad’ éléves, chaque éleve ayant la responsabilité d’ une planche.

A qui cette activité s adresse-t-elle ?

A tous |les ééves dés la 7¢m année Harmos.

La collaboration entre les maitres de francais et d’arts visuels est vivement recommandée (voir plan de travail).

Créer une BD



Education aux médias Créer une BD

Compétences souhaitées
Auterme de I’ activité, la production des éleves devrait faire apparaitre |es compétences suivantes :

- construire un scénario cohérent et attrayant,

- transcrire un récit rédigé avec des mots en une (plusieurs) séquence(s) de dessins significatifs,

- collaborer avec ses camarades pour assurer une bonne continuité du récit d’ une planche al’ autre,
- créer une mise en page originale en variant les cadrages et le format des cases,

- intégrer destextes de forme et de fonction différentes (récitatifs, bulles, onomatopées),

- soigner I’ exécution des dessins.

Pour étudier les codes de la bande dessinée

Les fiches de ce dossier sont avant tout pratiques ; elles ont pour but d’ aider les éleves qui se lancent dans cette
activité a maitriser les codes du langage delaBD.

Une étude plus approfondie peut étre entreprise a partir de I’ album « La nuit du chat » et du dossier pédagogique qui
I”accompagne : « Lire une bande dessinée ». Le dossier et les BD sont disponiblesalaBPT.

On peut encore compléter ce matériel avec |'excellent ouvrage B. Duc: «L’art de la BD » (tome 1), voir
bibliographie.

Enfin, les éléves (et leur enseignant !) apporteront en classe quelques BD de genres et de styles différents afin de
congtituer une petite « bédéthéque ».

SURTOUT, VOUS LIREZ AVEC PROFIT,
C’EST CERTAIN, MES PRéCIEUX
CONSEILS EXPOSéS DE MANI¢RE
CONCISE ET LIMPIDE DANS LA BD QUI
FIGURE AUX PAGES 15a 18 DU
PRéSENT FASCICULE.

Dessintiré de: L’ABC dela BD (Achille Talon), Greg, Dargaud, 1978
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Créer une BD

PLAN DE TRAVAIL

ETAPES

ACTIVITES

PERIODES

REFERENCES!

1

Définir un genre (comique, poalicier,
historique, etc) et rédiger un ou
plusieurs scénarios (originaux ou
adaptés).

2

p. 6

Présentation desfiches 1 a5.

Visionnage de la cassette « Lamise en page
d'une BD » ; le reportage suit I’ élaboration
delapage 7 del’abum « Le Démon blanc »
(Buddy Longway). Derib explique différents
aspects de son travail et les problémes
rencontrés pour la composition de cette

Ppage.

FE1a5

Présentation desfiches6 a 11.

Petit exercice de découpage (facultatif).

FE6all
Annexe + p. 10

Répartition du récit entre les éléves.

Découpage (= mise en images du texte) au
format A4 : sur ce « brouillon » apparai ssent
les cases prévues avec les dessins trés
grossierement esquissés ainsi que les textes
(bulles, récitatifs et onomatopées).

p. 6
p.7a8

Affichage et relecture des découpages dans
I”ordre du récit.

Discussion et redistribution éventuelle de
certaines cases.

p.9

Présentation de lafiche 12

Recher ches graphiques des personnages et
des principaux ééments de décors. Cette
étape est importante car, d'une page a
I"autre, on devra reconnaitre les lieux et les
personnages.

1*

FE 12

Visionnage (facultatif) de « Signé Juillard :
naissance d’ une BD » (26 min) et/ou

«F. Bourgeon, le passager du temps: 2.
Voyage dans un autre temps » (29 min).

(1-2)




Education aux médias
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ETAPES

ACTIVITES

PERIODES
BRANCHE

MATERIEL
DOCUMENTS

Présentation de lafiche 13.

Préparation des planches (format A3);
réalisation des crayonnés. Les dessins, les
textes et les cases prévus par le découpage y
sont retravaillés (au crayon uniguement !),
en tenant compte des remargues et des choix
faits aux étapes 5 et 6.

2-4%

FE 13
p.9

Présentation de lafiche 14.

Observation de planches noir-blanc de
quelques auteurs. Il s agit de comparer par
guels procédés ces auteurs jouent avec le
noir et le blanc pour donner du corps au
dessin.

1*

FE 14

10

Mise al’encr e des planches, directement sur
les crayonnés, et en tenant compte des
observations faites al’ étape 9.

2-4*

FE 13
FE 14

11

Couverture. Observation de différentes
couvertures et réalisation de plusieurs
projets.

2*

p. 10

! Références : numéro des fiches d’ éleves et/ou numéro des pages du cahier.

Au total, il faut compter une vingtaine de périodes, dont la moitié environ devrait étre prise sur lesheuresde

d artsvisuels*.



Education aux médias Créer une BD

CONSEILS PRATIQUES

Scénario

On peut imaginer qu’ une seule BD soit produite par la classe ou que plusieurs groupes réalisent chacun leur BD. La
seconde solution est plus facile a gérer.

Qu'il s agisse s une adaptation ou d' une histoire originale, il est pratique de rédiger le scénario sous la forme d'un
tableau (voir I’ exemple ci-dessous).

Dans un premier temps, seule la colonne « scénario » sera compl étée.

Scénario : le probléme Nb. de cases

1ésoudre

2M1Wmo'mwammmﬁmd@mm
d'onvoirn fini feur pactbieme.
MMWW{&WW%W'%WM.J&

nobltéme.
AMMMW%WWR@WJWMMM&&M
commune nouv y compber fes anbres.

Adaptation des « Contes du chat perché », éléves de 6eme

Répartition du récit entreles ééves

Apres le visionnage de la cassette « Lamise en page d’ une BD » (étape 2), les éléeves compl étent la derniere colonne
du tableau en estimant le nombre de cases nécessaires pour transposer le scénario en images.

Le nombre d’images total divisé par le nombre d' ééves permet de répartir le récit de maniére approximative et
provisoire.

Dans cet exemple, trois éléves avaient a se répartir les 32 cases, soit une dizaine de cases par éleve.

T4 [ netie moude cwnbiaque te protiame s Einapecionn 1
15&'memm 2
TOTAL 32

Adaptation des « Contes du chat perché », éléves de 6eme
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L e découpage

Lescrayons: il est préférable d’ utiliser des crayons de dureté moyenne (HB, B ou H). Les crayons a mine trop
tendre (2B, 3B, ...) sont moins nets et charbonnent toute une page en quelques minutes. Si les crayons a mine
dure (2H, 3H, ...) sont plus précis, il est difficile de bien effacer, surtout quand on atrop appuyé le trait.

- Lepapier : A4 ou A3, feuille blanche ou quadrillée, ¢’ est une affaire d’ habitude.

- La mise en page: on commence par diviser, de fagon
feuilles en 3 ou 4 strips en fonction du nombre de cases a
les cases sont réparties, amain levée. ) e oy s | A A
En cours de route, on n’ hésitera pas a découper certaines | A7 <1k | G f{amj@‘
déplacer, a rgouter des cases non prévues, a éiminer eetfudey
Saverent inutiles, s bien que ce découpage ressemblera
un collage.

sommaire, les
placer. Puis

cases pour les
celles qui
rapidement a

d ensemble
un espace

- La premiére case du récit : généralement, c’est un plan
avec un récitatif qui oriente le lecteur. Cette case occupe
respectable, facilement la moitié du strip.

- Lesplans: au stade du découpage déja, il faut exiger trois ou guatre
plans différents par page. En effet, les ééves ont la facheuse
tendance a ' utiliser que des plans moyens ou d ensemble (les gros
plans sont facilement oubliés) ! e e

Découpage d’ une aventure de « Spirou

- Les récitatifs: les ééeves doivent se mettre d accord, si et Fantasio » nécessaire,

sur le systeme de temps a utiliser (présent ou passé) et sur le narrateur

(recit en «je» ou «il »).
- L’orthographe et la syntaxe : faire noter tous les textes sur une feuille a part facilite la correction.

- Ladisposition des bulles: vérifier leur bonne disposition, en particulier dans les dialogues (voir « Bulles en
vrac », FE 8). Dans I’ exemple ci-dessous, Marinette (pull noir) devrait s exprimer la premiére, mais on lit sa
bulle apres celle de Delphine !

Solution : Reﬁmwrwﬂ(’-ﬂwﬂ

on Wt jouen. &
Corriger le dessin et pla-cer e’ m Sioe’ amec s
Marinette a gauche

ou
placer la bulle de Marinette
au-dessus de cele de
Delphine.

Si nécessaire, recouvrir un
édément de décor (ici la
fenétre) avec labulle.
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- Larédaction destextes: quelques difficultés a maitriser :

a) eviter I’ effet de redondance (ne pas répéter laméme information dans |’ image et dans le texte)

Oua fairg 2

1. Elimirar Menseiyno sur la maksan
au

wiherinajre,
—_———— ] =, Supprirnet la bulla

Gl
2. Madiliar la conlanu da la bulls

[:lL MHE waA JAMAIS HOUUS CEDIRE | I
o

Remargue : 3 traisiamea schidion ost ia msillaura.
car alle mraduil un alément nfuveal dans ko dassn,

TLE LMY
v ot oheg

1t witeripgee !

b) transposer |e scénario sous forme de bulle (discours direct) ou de récitatif
Exemple: le scénario précise :«Les parents Sont Presses ».

VP

Mais cette bulle, reprise telle quelle du scénario, n'est pas naturelle. Pour la remplacer, I'éleve devra
trouver une phrase au style plus direct :

%chons—nous ! ou %est en retard !

Selon I’ esprit et le style delaBD, on aurait aussi pu gjouter ce recitatif :

LES PARENTS ETAIENT PRESSES...

vite, onest
en (ibardl
S (oA~
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Affichage et relectur e des découpages

Cette étape aun double but :

1. Véifier lacohérenceet I'intérét du récit.
Il faut préter une attention particuliére a la transition d’ une page a I'autre. 1l est important que des ééves
n’ayant pas participé au découpage du récit donnent leur avis. Ils ont un regard neuf. Il sera parfois nécessaire
d gouter une case pour assurer une bonne compréhension du récit. Inversement, on n’ hésitera pas a supprimer
les cases qui ne font pas progresser le récit, ni dans!’intrigue, ni dans |’ atmospheére.

2. Procéder, si nécessaire, au déplacement de certaines casesd’une page al’autre.
Certains éleves ont trop de cases pour gu’ elles tiennent bien sur une seule page, d autres n’en n’ ont pas assez.
C'est a ce stade que I’ on peut procéder a une ultime répartition. Parfois, il peut étre nécessaire d’ ajouter une
page.

Prépar ation des planches
Travailler au format A3 facilite le travail. On peut donner plus de précision au dessin et il est plus aisé de placer les
textes. Attention, au moment du tirage en A4, I'épaisseur du trait sera aussi réduite de moitié ainsi que I’ espace

entre deux cases ; on évitera donc d’ utiliser un feutre trop fin pour encrer la planche.

Le gabarit donné en annexe sera agrandi pour travailler en A3::

Espace entre deux cases :
1 cm (format A3)

Marges : 3 cm (format A3)

O <«————1— Numéro de page

Présentation des bulles

Attention, les bulles et leur appendice on un contour distinct.

K22

10



Education aux médias Créer une BD

Petit scénario pour exer cice de découpage

Cet exercice (facultatif mais amusant) constitue une bonne mise en train avant de se lancer dans une BD. Les ééves
auront a résoudre certains problémes auxquels ils seront confrontés plus tard (cadrages, forme et contour des bulles,

orientation des personnages dans leurs déplacements...).

De surcroit, la présentation des planches réalisées par les
guatre dessinateurs permet de mesurer |'imagination
dont ils peuvent faire preuve lorsgue tout ne leur est pas
impose (représentation des lieux, apparence des
personnages, ...).

=

TE VOiLA PRISE, | |a=-Y vorlmss.)
MISERABLES

On fera remarquer aux éleves qu'une bulle (Te voila pris, misérable !) peut aussi provenir dun
personnage que l'on ne voit pas (hors-champ).

couverture

Portées
(annexe)

Glissées sous
les planches,
les portées
permettent
de tracer, par
transparence,
un lettrage
droit et
régulier.

La

Elément essentiel, la couverture doit étre réalisée avec soin, tout particuliérement si la BD doit é&tre vendue ! La

quatrieme de couverture peut étre utilisée pour présenter laBD et les auteurs.

Apres |’ observation de différentes couvertures (quel est leur role ? de quels éléments textuel s sont-elles composées ?
le dessin de couverture reprend-il une case de I’album ?)*, les éléves réaliseront divers projets parmi lesguelsils en

retiendront un.

Les « laissées pour compte », comme les recherches graphiques, les découpages et divers autres documents utilisés

pendant I’ activité pourraient faire I’ objet d’ une petite exposition.

1 Lireace sujet les pages 120 a 123 de « Blake et Mortimer, histoire d un retour », (voir bibliographie).

11
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BIBLIOGRAPHIE

Ouvr ages génér aux

12

« Le musée imaginaire de Tintin »
Casterman, 1980

« L'aventured’'une BD »
Derib et Pernin
Ed. du Lombard, 1981

«L'art delaBD » (tomes 1 et 2)
B. Duc
Glénat, 1982

« Comment nait une BD, par-dessus |’ épaule d’' Hergé »
P. Goddin
Casterman, 1991

PHILIPPE GODDIN

COMMENT NAIT UNE BANDE DESSINEE

PAR-DESSUS L'EPAULE D'HERGE

casterman|

« Documents d’ expl oitation pédagogique des albums de la série Broussaille »
Dupuis et CRDP de Poitou-Charentes, 1992

« Blake et Mortimer, histoire d'un retour »
J.-L. Cambier et E. Verhoest
Dargaud, 1996

« BD, mode d’ emploi »
J.-B. Durand
Castor Doc Flammarion, 1998

Créer une BD
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Deux romans adaptés en BD

1. « 120, ruedela Gare »

Lelivre
« 120, rue de la Gare »
Léo Malet
Fleuve Noir 10/18, 1983

LaBD
« 120, rue de la Gare »
Léo Malet et Tardi
Casterman, 1996

Autopsie del’adaptation
« Rendez-vous... 120, rue de la Gare, autopsie d' une adaptation »
J.-Frangois Douvry
Casterman, 1988

2. «Lejugeet son bourreau »

Lelivre
« Lejuge et son bourreau »
F. DUrrenmatt
Le Livre de Poche, 1996
LaBD

« Lejuge et son bourreau »
F. Durrenmatt et une classe du Gymnase de Berne Neufeld
Favre, 1989

VIDEOGRAPHIE 2
« LaBD, élaboration d’ une page (Buddy Longway par Derib) »
TVE, 1980, 29 min

« Signé Juillard, naissance d' une BD »
Museée delaBD d Angouléme, 1997, 26 min

« F. Bourgeon, la passeur du temps : 2. Voyage dans un autre temps »
Magellan, 1994, 15 min

2 Toutes les cassettes citées sont disponibles a emprunter au Centre de Ressources de laHEP — av. de Cour 33 — 1014 L ausanne.

13
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ALBUMS EN NOIR ET BLANC
Cote Titreet références a-plats | modelé | trames autres
au trait techniques

« Le processus »
Marc-Antoine Mathieu
Delcourt, 1995

« L’ épaisseur du miroir »
Marc-Antoine Mathieu
Delcourt, 1995

« Laballade de lamer salée »
Hugo Pratt
Casterman, 1975

« Tango »
Hugo Pratt
Casterman, 1975

« Silence »
Comes
Casterman, 1980

« Lader des ders »
Daeninckx et Tardi
Casterman, 1997

X X| X| X| X

« Tendreviolette, I’ Alsacien »
Servais et Dewamme
Casterman, 1986

« Legrand pouvoir du
Chinkd »

Rosinski et Van Hamme
Casterman, 1988

« Latour »
Schuiten et Peeters
Casterman, 1987

« Maus »
Art Spiegelman
Flammarion, 1991

« On est né comme on est né »
Quino
Glénat, 1993

« Lejuge et son bourreau »
Durrenmatt et Gymnasiens
Favre, 1989

14
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Cote

Titre et références

a-plats

modelé
au trait

trames

autres
techniques

« Casse-pipe ala Nation »
Léo Malet et Tardi
Casterman, 1996

« Ikkyu »
Hisashi Sakaguchi
Glénat, 1993

« Le retour de Cromwell
Stone »

Andreas

Delcourt, 1993

« L’institution »
Binet
Fluide Glacial, 1981

« ldées noires »
Franquin
Fluide Glacial, 1981

15
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COMMENT VOULEZ-VOUS
DONNERUNTITREA CA ?

ENTs MAHEUREUX,
EST-CE LA' L'EXEMPLE QUE
NoUS Vous AVONE
DONNE 7

ON NOUS BCRIT SOUVENT:
CHAIRZAMY JEU VOUDRE
FERE CE LA BANDE DAISSYNEE,
J'E_DAI DON ET ON MADI IKE
SASSE FAVAI TRAI CHERE.

L.COMME LA REPONSE EST
INDUBITRABLEMENT "OU1", SACHONS
AFFRONTER NOS RESPONSABILITES
SUNVEZ LE GUIDE, JE VOUS
DONNE LA RECETTE...

INPORTANT:
D'ABorD,
SITUER LA
GAOSE PAR
OUNE MISE EN
PLACE
. JSDICIEVSE

...< INTRODUIRE ALORS UN
HEROS PRESTIGIEUX, BN QUI
TOUT LECTEUR REVE DE
S IDENTIFER...

CE QU DONNE A
PEV PRES CECI.

6

16
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A CE HEROS ARESTIGIEUX,
i FAUT ALORS LN

DECOR CRIANT

OE VERITE ...

=7
il

=
1 ]
1T DL

ET LA, TOUT DE-SUTE, HOP, GRANDE
LECON: NE JAMAIS  SOBSTINER
QUAND ON ABETEMENT COMMIS UN
TRUC COMME (A, ON EFFACE TOUT
ET ON RECOMMENCE SANS

ATTIRER L’A;Ey%bc
-,

DEJA MIEUX : SIMPLE MAIS

OE BON GOOT, EN ACCORD

AVEC LA PERSONNALITE DU
HEROS, PCETIQUE, RATIONNEL,
MALHEUREUSEMENT DEFOURVU £

DE SALLE DE BAN MAIS B [
CA NE SE VOIT PAS... : .....

COMMZ IL SERAT FASTIDIEUX QUE LE

HEROS SOLILORUAT A PERTE DE VWE, ON
INTRODUIT ALORS UN PARTENAIRE, DIT
"FAIRE -VALOIR", OO0 "UTILITE"...

LA, VOUS PRENEZ
LE PREMIER QUICONQUE

CHOSE CURIEUSE EY PHENOMENE PS@CHO-
LOGIRUE REMARQUABLE, LA PLUPART DES
HEROS SECONDAIRES, ALUS HUMAING,
PLUS RICHES ET EN DN MOT PLUS DROLES,
DEVIENNENT GENERALEMENT LES FAVORIS
DU FUBLIC ET RECOIVENT N VOLLWAINEUX
COURRIER TENOTANT UNE FOPULARITE
SANS CEGSE GRANDISSANTE QUI MALGZS
- DONT

PETITE DISCIPLINE A OBSERVER:
NE JAMAIG NUIRE A' L'ACTION
AR DES DIGRESSIONG OIGEUSES,

17
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Créer une BD

/
AUTIRE ELENENT
INDISPENGABLE
DE L'ACTION: UN
ADVERSAIRE
CHARGE DE 6E
FAIRE RATATINER
FAR LE HEROS...

ET RESTER A’ LA
MECURE DU HEROS.
VOICH UN BEXEMPLE
RAISONNABLE.

LE HERO

UTILIGE LA

SON INGENIOSITE INNGE ,ET

GADGETS QUI LE FONT
TRIOMPHER DANG
t@ L'ADNWIRATIO

FAITALORS APPEL A \
RUGE ET LES /

LE HEROS PROCEDE ENSUITE A LA
FORMALITE SUIVANTE, QUI EST LA DELIVIRANCE
OE LA JOUE JEUNE FILLE COFFEE FARHIDALGO,
HABILLEE AR BALPIED ET PARFUNE PAR

CHICHI PARISS Y.

18
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OFFIRE ENCORE ON CERTAIN INTERET:

L' ELIMINATION INTREPIDE D'UNE POIGNEE DE
VILAING, REMPULS JUSQU AUX OREILLES DE
NOIRS DESSEING , LE HEROS NETTOIE
TOUT ¢A.

NOUS SOMWMES
NETTOVES.

SAGE ARECAUTION POUR LA MAIS, ACHILLE , ETES-VYOUS

CENSURE ET LES LIGUES BEN SOR QU APRES AVOIR
D'EDUCATEURS . LAISSER ETUPIE TOUT CECI, CES
SUBTILEMENT ENTENDRE EUNES GENS FDOURRONT

QUE LE NECHANT NEST 26 VRAMENT REUSSIR ONE

VZAIMENT MORT. SA BONNE BANCE CESSINEE 7
BLESGURE N'EST QU UNE

ERAFLURE, (L VA BigN..,

CEST POUR
RIRE.

<. MAIS CE QU ILS CONNATTRONT, C'EST

LA TECHNIQUE PERMETTANT DE REMPLIR
SA PACE AU DESSINATEUR AYANT LE RETARD
LE PLUE PHARAMINEUX QUI SOIT...

. SANS QUE
PERSONNE NE
S'EN AVISE.

L’ABC dela BD (Achille Talon), Greg, Dargaud, 1978

Créer une BD
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La planche
Lacase

Lestrip
Labulle
Lerécitatif

L’ onomatopée

Passe en bleu un récitatif, en vert une bulle et en rouge une onomatopée.

FE 1 - LEXIQUE

page composée entierement de dessins.

image délimitée par un cadre généralement rectangulaire ou carré. On |'appelle aussi

vignette.

succession de cases (le plus souvent trois ou quatre) qui s éendent sur une largeur de page.

On I’ appelle aussi bande.

espace délimité par un trait ou sont inscrits les paroles et les pensées des personnages. On

I’ appelle aussi phylactére.

texte placé en général au haut d'une case. Il donne une continuité au récit («Le

lendemain... », « A Chicago... » €tc.).

inscription qui suggeére les bruits et les sons produits par les objets ou les

personnages

FENPANT CE TEMPS, DANS LE SERVICE DL POCTEUR #oFF
o T

AHl S‘II:UN‘YA\’/\\T
VAS EU CET
EMBOUTEILLAGE L.

o ST

YIRS -
N\ YR Pk
{/%T%l

i '.% !’ ~
3 ‘ 5:
AL

J

cuut! écourez L
ouil, eEcARsEZ
LA-HAUT,

N EMBOUTEILLAGE M'A RETARDI

( &y % &y
% s ‘» _" S Je igns pooR LOPERATION DE SH.AO.
BB

Combien de strips compte cette planche ? .............
Quél est lenuméo delaplanche?................Etceluidelapage?...................
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FE 2 - LA MISE EN PAGE

En général, une planche est composée de trois ou quatre strips. Choisi le nombre de strips d aprés le nombre de
cases que tu dois placer sur ta planche.

3 STRIPS 4 STRIPS
(6 &4 9 cases) (8 & 12 cases)

L es strips peuvent avoir tous la méme hauteur...

.. ou des hauteurs difféérentes.

As-tu remarqué que toutes ces mises en page ont le méme nombre de cases ?

NE TE PRECIPITE DONC PASPOUR TRACER TES CASES DE MANIERE DEFINITIVE !
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FE 3 - LES CADRAGES

On peut représenter un personnage (ou un objet) en entier ou n’en dessiner qu’ une partie. Ces différentes manieres
de cadrer un sujet portent un nom : les plans.

Cherche dans |e réservoir la description de chaque plan :

Réservoir
1l cadre les personnages en entier - Il cadre le visage jusquaux épaules - Il cadre les personnages
a mi-corps - Il cadre une partie détaillée du visage ou du corps - Il cadre l'ensemble du décor.

LE GROS PLAN:

LE PLAN RAPPROCHE:............. o REEEEES LETRESGROSPLAN: ........cooiiiiiiaiians

N'HESITE PASA MONTRER TES PERSONNAGES DE PRESEN UTILISANT DESGROSPLANS!
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Un dessinateur ne choisit jamais ses cadrages au hasard, mais en fonction de la scéne qu’il doit montrer.

FE 4 - EMPLOI DES CADRAGES

Quels plans correspondent le mieux aux situations suivantes ? Référe-toi aux exemples de laFE 3.

PLAN
D’'ENSEMBLE

PLAN MOYEN

PLAN
RAPPROCHE

GROSPLAN

TRESGROS
PLAN

Le décor au début
de !l histoire

La description
d'un intérieur

Les attitudes d'un
personnage

Les  sentiments
d’un personnage

La description
d'un paysage

Et lesdialogues ?

Les dialogues s étalent sur plusieurs cases. Mais une succession de dessins identiques ou seules les bulles changent
devient vite ennuyeuse. Pour éviter cette monotonie, il faut varier les plans et les points de vue (voir FE 5, points de

vue) :

AU'EST-CE QU GE 72
PAGSE IC17 QU

EuX , JEUNES

BLANCS, CAPITAINE,

EVUX , MALADES .

LA CHALOUPE PORTE LE
NOM DE Y LA JEUNE FILLE
DAMSTERDAM . LEUR BA

Hmmm /i, N La JEUNE
FILLE D AMSTERDAM”
. 0L, JE LA CONNAIG..

UNE BELLE GOELETE

PE MILLIARDAIREG..

JE VAIS FAIRE
DE CES DEUX- Lgm
A2 )

MAIG , QUESTCE QUE

TL VAUT MIEUX LES GAR-
\y DER AVEC NOUS..

APRES AVOIR TERMINE TON DECOUPAGE, VERIFIE QUE TU ASUTILISE AU MOINS TROIS
SORTESDE PLANSDIFFERENTS!
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FE 5 - ANGLES DE VUE

Montrer une scéne depuis différents angles de vue rend le récit plus dynamique, en particulier dans les dialogues.
L es personnages peuvent étre dessineés de face, de dos, de profil ou de trois-quarts.

Huige: Piaft, L balade de b mer ceile, Casfemman

L a plongée et la contre-plongée

L a plongée montre une scene en nous plagant au-dessus des personnages. A I’'inverse, la contre-plongée nous place
en dessous d’ eux.

teS NNEAUX —13 A -26 ETAENT CONSACRES A L ONRGTHERAPIE :
LA GUERISON PAR LE REVE .

Une plongée (ci-dessus) peut sug-gérer
qu’ un personnage est menace.

M.-A. Mathieu, Le processus, Delcourt

Au contraire, une contre-plongée peut
accentuer I'aspect menacant  des
personnages (ci-contre).
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FE 6 — LES RECITATIFS

Les récitatifs sont généralement placés dans la partie supérieure de la case.

[Beplembre 1940, | o -

Tirede:

120, rue de la Gare,
Malet et Tardi,
Casterman

Le plus souvent, lesrécitatifs renseignent le lecteur sur le moment et sur lelieu de I’ action :

| A cHAMPIGNAC..]

| LE LENDEMAIN... | [UN PEU PLUS LOIN... ]

QUELQUES HEURES

PLUS SCHTROUMPF... | AU MEME INSTANT,
|PLUS TARD... | CHEZ LE COMTE...

Un récitatif permet aussi de faire avancer le récit rapidement avec quelques mots plutdt qu’ avec de nombreux
dessins:

5 mot N N oUest-ce oue
&u Cours des mos g
SUIVARTS, JE Suis BIE @ TOFASRRIAT J
véguliérement voir | 7. I > -

mon pire pour geou-
tor SOE\ histoire. .

Enfin, dans les BD qui utilisent un narrateur, les récitatifs permettent auss d exprimer les pensées des
personnages :

IE ME METTAIS TovT0URS DANS LE 26 RANA. | (oo DRAPER]

PR i, R — 7
o = 2 - // /.
£ 4
Tiré de : Maus,
A. Spiegelman,
% JE YOULAIS PAS ME FAIRE REMARQUER. Flammaricn

UN RECITATIF PEUT EETRE TRESUTILE POUR BIEN RACCORDER DEUX SCENES OU DEUX
ACTIONS.
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FE 7 - LES ONOMATOPEES

Dans les BD, le son ne sentend pas, il se voit! Les onomatopées permettent de suggérer les bruits et les sons
produits par les objets et les personnages. Laforme et la taille des onomatopées renseignent sur I’ intensité et le sens

de ces sons.

Dansles BD comiques, les onomatopées font souvent partie des gags :

Greg « ACHILLE TALON » % Ed. Dargaud

Dans les BD plus réalistes, les onomatopées sont généralement moins envahissantes ; elles permettent surtout de
suggérer une ambiance sonore et de soutenir |’ action des personnages :

M. Tillieux « Glt. JOURDAN » 7 Ed. Duouis

ﬂoﬁ ‘0"

Filippini/Rossi « UN TAXI EN ENFER » & Glénat

Servais/Dewamme « TENDRE VIOLETTE » .
©- Casterman Exemples tirés de :
Duc, L'art de la BD

(Tome 1), Glénat

N'HESITE PASA INVENTER TESPROPRES ONOMATOPEES!
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FE 8 - BULLES EN VRAC

La forme des bulles est une affaire de golt (voir quelques exemples sur la FE 9 — Lettrage). Suivant la place
disponible, on peut coller les bulles au bord de la case ou les laisser indépendantes :

| .-_I.
S II\-__
)] &
Certains contours peuvent donner un sens particulier aux bulles.
~ < ‘Bulle-pensée’, ATk dom o His 095
P S
L T
A SN BN L0 TE chapelet de petites ﬁpﬁ\é@ 3\3;2 Cgﬂn?mbuﬁzgu.
YT T TENNRE T ELLE bulles. e e qugc,.
SE RN L] Comés, Silence, ur&&m\ qgrg;me;ak
Casterman ‘ vedettes de l'éaan..,
“Bulle-hérisson’, >
pour une personne
& l'autre bout du
téléphone.

Léo Malet/Tardi,
v 120, rue de la Gare,
vl Casterman

Comment disposer lesbullespar rapport aux autres ?

Dans un dialogue, la bulle de gauche est, en général, lue en premier (case 1). Mais on peut aussi jouer sur leur
hauteur : dans ce cas, la bulle la plus haute est lue la premiere, surtout lorsqu’ elle est placée au-dessus de |’ autre
(case 2).

,{ 3‘}, pé‘:«b; o [k meméjdﬁh}&sror)_l ! Nesfor BUrRMA 7.,
Densteandl, | |
e s gélective | | Qui . NeSior BURMA

privé. agerre,

< Léo Malet/Tardi,
120, rue de la Gare,
Casterman

ECRISLE TEXTE AVANT DE TRACER LESBULLESA L’ENCRE !
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FE9 - LE LETTRAGE

Rien de plus désagréable que de lire une BD ou les textes sont de travers et mal écrits. Les professionnels tracent

des « portées » pour que leurs textes soient écrits droit, de manierelisible et réguliere :

Crayonné de Will pour
Tif et Tondu, Dupuis

Peu importe le choix des caractéres (majuscules ou minuscules, écriture serrée ou étendue, lettre penchées ou
droites, caractére d'imprimerie ou écriture liée), mais il faut conserver le méme type de caractére dans toute la
BD!

Anous /e tré-
Sor de Rack-

ButeH , Je ,
014 VOUS REMERCIER. VOILA
ham le Rouge! y . VE LN'APLUS
VBILE AL, Sk A Ok PENTS .
ClesT
UN PLOMBASE
UL LUI

FALLAIT
15 atTeesd L e st
Lrer7 s e L
7 Ll S GRS

=

[Kfz/x ot 17 et

Une mev d' 3lgues
hoys Brrive droit

IMBECILE! JE ME RouS
POUALEMENT Dl CHAMFN ~
NAT) CEST JHf uE &
PROTEGE EN VaulANT™
LE REMETTRE EN
COuRSE |

devant !

Lataille et I'épaisseur des caractér es traduisent le ton et laforce de lavoix :

FEroonNg Nia
A ME DICTER MA
CONDUITE /
PERGONNE/

Hugo Pratt, La ballade de la mer salée, Casterman

N'OUBLIE PASD'UTILISER CES DEUX SIGNES DE PONCTUATION TYPIQUESDE LA BD
«!»ET LES«... ».

- LES
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FE 10 - LES DEPLACEMENTS

Dans les BD, les personnages vus de profil sont généralement tournés vers la droite. De méme, lorsque des
personnages, des véhicules, des animaux se déplacent, ilsle font de gauche a droite (dans le sens de lalecture).

VERRE DE CO-
GNAC T

NITE A UNE FEMME '/ MERCE..MAINTENANT
£5T fomBEE DU BUS... VoILA LJE ME SENS MIEUX ...
NAS-TU PAS UN el
A
% A4 XY
% >y |

Smythe « ANDY CAPP » © Syndicat International/Graph-Lit
Quand un personnage est dessiné dans I’ autr e sens (tourné vers lagauche), ¢’ est qu’il afait demi-tour et revient sur
Ses pas.

Trucsde dessinateurs

Les animateurs de BD ont quelques trucs pour rendre plus expressifs les mouvements des personnages et des objets.
En voici quelques-uns:

L estrainées de vitesse ces paraléles représentent le déplacement d'air que produit une personne ou un
véhicule qui se déplace rapidement ; plus elles sont longues, plus I'impression de
vitesse est grande.

L estirets de mouvement ces petits traits de forme variable soulignent le mouvement d’'une partie du corps
(les pieds, lesbras, ...) ou d’ un objet.

L esvolutes de poussiéere ces petits nuages s élévent du sol au passage d' un personnage.

LA MELEE EST EFFROYABLE. JE ME CRCHERAIS MEME
LES YEUY 51 CE N’ETAIT PAS MOI QUI DESSINAIS
| CE BRZAR. AH L. PREMIERE REPRISE, AVANTAGE A
L' HOMME - SINGE.

Rubrique a Brac, Gotlib, Dargaud

CESTRUCS SONT SURTOUT UTILISESDANSLESBD COMIQUES!
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FE 11 - LE DECOUPAGE

Le découpage est peut-étre I’ étape la plus longue dans la création d’une BD. A ce stade, il faut véritablement
commencer a « penser en images ».

Hergé racontait qu’il lui fallait parfois des dizaines de brouillons avant d’ arriver au découpage définitif. Il pouvait se
contenter d’introduire de petites différences dans une image, d’ autresfois, il déplagait une case pour qu’ elle ait plus
d effet, ou il raccourcissait une séquence gu’il trouvait trop longue, ou encore il reprenait tout pour introduire une
nouvelle idée.

Hergé n’'arrétait de découper son histoire que lorsque la narration était claire, les dialogues naturels, les cases
variées et leur liaison harmonieuse.

PEARTA = & oy cmininon oo ¢ fﬁo_fic e
~_ Lol dovede, & € Ao lolic, it Tiré de :

< wale 2 -
~~_ i M 3 Ojatcriads | do () Comment nait une BD,

_ Lrtaks  Arat 4"4‘“7 ' Par dessus Pépaule
D o D'Hergs,
¢ | - — © A P. Godin, Casterman
2

e , e b T T Tt
-

b Letients ' ariten & -Dyekcacarts |
S DrpeacoreZa l. DJW/-&«LL:
Ve puomt L.,

Diverﬁr le lecteur, d'entrée de jeu,
avec gags ef quiproquos,

¢'est fort bien.

Mais si, en plus, on piquait so
curiosité avec une derniére vignette
d'apparence dromatique ?

NE PERDS PASTON TEMPS A BICHONNER TES DESSINS. A CE STADE, CE NE SONT QUE DES
GROSSIERES ESQUISSES !
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FE 12 - RECHERCHES GRAPHIQUES

L es recherches graphiques (personnages et décors) seront facilitées si I’ on réunit une documentation variée (photos,
dessins, BD, gravures).

Recherche de différentes postures pour le vieil homme dans La Nuit du chat. La présence du crane au
milieu de cette série de croquis s'explique par la mort de ce personnage décharné a la fin de l'histoire.

Tiré de Documents d'exploitation des albums de la série Broussaille, CRDP et Dupuis

DONNE A TES PERSONNAGES « QUEL QUE CHOSE » QUI PERMETTE DE LESRECONNAITRE
DU PREMIER COUP D'EIL: CASQUETTE, LUNETTES, COULEUR DES HABITS
CARACTERISTIQUE, COUPE DE CHEVEUX PARTICULIERE?, ETC.

! Pense a Tintin ou a Titeuf : « Je n'al jamais trés bien pu dessiner les cheveux. Alorsj’ai trouvé cette méche. C'est d'ailleurs souvent ¢a
qui fait le style d'un dessinateur : les combines qu'il cherche pour éviter les trucs compliqués et contourner ce qu'il ne sait pas faire ».
(Interview de Zep, Bdlire no 20, octobre 1997.)
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FE 13 - DU CRAYONNE A L’ENCRAGE

Sur un gabarit au format A3, tracer le cadr e des cases prévues pour le découpage.

Ecrire soigneusement les textes des récitatifs et des bulles (voir FE 9 — Le lettrage) et dessiner e contour des
bulles au fur et a mesure.

Exécuter les dessins prévus par le découpage, en tenant compte des recherches graphiques.

Test du miroir (facultatif) : présenter la planche terminée devant un miroir. Cette vision nouvelle devrait permettre
de déceler plus facilement les imperfections de composition (mangue d’ équilibre, disproportions, ...) qui pouvaient
échapper jusque-laal’ cdl, fatigué par un long travail sur la méme planche.

NN,
: ,,},!r

AP

Le crayonné ...

N~ TS UUUNE ... DDDEUX ... BONTCUR. , MESSIEURS |, J&
I~ s s / VOLS  ATTENDALS.. BIENVENUE
N~ A OLYMPIAVILLE ... MONSIEUR
N~ ~ ) DE PONCARNFAU NE VOUS &
e i . ACCOMPAGNE FPAS 7 ,@/ ]
|
-
! ==
| =
‘0 0 s B
= —E
= ZI, ’/’—/; =T
t 7‘-1‘\' Gy == “‘
£ ] = < —" H
i L N ‘
> SRl T AL

... et la bande terminée par Will pour “TIF ET TON

Tiré de L'art de la BD, Duc, Glénat
Passer a I’encre le cadre des cases, les bulles, les textes et le contour des dessins. Choisir des feutres de méme
épaisseur pour toutes les planches, mais pas trop fins car le format doit étre réduit de moitié ! On peut aussi utiliser
les plumes munies de cartouches noires.

Faire des essais de mise en valeur des dessins (voir FE 14) sur des photocopies avant de travailler directement sur la
planche.

L’ encrage terming, reproduire la planche a son format définitif, en A4.

UTILISE UN CRAYON DE DURETE MOYENNE (HB OU F).
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FE 14 - MISE EN VALEUR DES DESSINS

Apres I'encrage, la planche pourra sembler encore palote ; pour donner de la vie aux dessins et du relief aux
différents plans de I’image, deux techniques sont envisageables :

Les«a-plats»

Le «modelé au trait »

Avec cette technique, on remplit de noir certaines surfaces (les « a-plats»). L’ effet
produit est séduisant, mais il n’est pas facile d obtenir un bon dosage des noirs et des
blancs. Cette technique a pour effet de dramatiser |I'image.

| AERE. MAIS TNFIN, LETAT-
AJCR, PRETERE PRENDRE
$55 PRECALTIOND, <

nan

Servais/Dewamine,
= ol Tendre Violette,
R » i .. 2@ Casterman

2

Avec cette technique, le dessin est « modelé » par un jeu de petits traits paralléles ou
croises. Cette technique a pour effet d’adoucir I'image. Elle lui donne beaucoup de
relief.

Il est assez rare que des dessinateurs recourent uniquement a l’ une ou |’ autre de ces techniques. Le plus souvent, ils
les emploient toutes les deux en méme temps sur de petites surfaces.

Brant/Parker,
Wizard of id,
Publishers Hall
Syndicate

OBSERVE DANSTESBD COMMENT CESDEUX TECHNIQUES SONT UTILISEES!
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ANNEXES
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PETIT SCENARIO POUR EXERCICE DE DECOUPAGE

Yvan Delporte! a envoyé le scénario ci-dessous a quatre dessinateurs qui I’ont illustré, chacun a leur maniere, dans
le journal « Spirou » n° 3058.

Avant de découvrir le résultat, réalise ton propre découpage. Pour cela, respecte les consignes suivantes :

1. Utilise tafeuille horizontalement.
2. Répartisles 6 cases sur 2 strips.

1ER STRIP

2E sTRIP

Case1l

Case?2

Case3

Case4

Case5

Case 6

Un personnage, al’ extérieur, marche en réfléchissant.
Personnage : J' en aurai le coaur net !

L e personnage ouvre une porte.
Personnage : Personne! C’est le moment.

Dans la pénombre, le personnage s approche du coffre.
Personnage : C'estici que jetrouverai la clé du mystere!

L e personnage ouvre la porte du coffre.
Personnage: Oh!

L e personnage tourne la téte vers un éclairage brutal qui I’ éblouit.

Personnage : Que ?...
Voix (hors-champ) : Te voila pris, misérable!

L e second personnage tient un objet alamain.
Second personnage : Regarde! Voici ce qui t’ attend !

1Y. Delporte, scénariste de BD et de dessins animés (« Les Schtroumpfs », « Les Tifous », ...).
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PETIT SCENARIO...
LA VERSION DE BLESTEAU

‘van Delporte, sémillant scénariste a la mémoire -

Iéfaillante, a tapé un scénario d’anthologie.
Aaisllaoublébqucldusinawt.lrccmétait ca-“”’-epcrsm
lestiné. Qu'a cela ne tienne : il I'a envoyé a chissang, nage de lext gy,
Juatre auteurs différents. Magda (Charly), Hardy PERSONNAGE % Ur Marche g g
Pierre Tombal), Desorgher (Jimmy Tousseul) Caes 5. i :Jen aurai g cop
=t Blesteau (Toupet) ont donc chacun illustré PERe, Ouvre pe e Ur net |
2 méme scénario. A leur maniére, of course. ONNAGE . e
Amusez-vous a relever les différences. La plusi :’le.f 3 : Dans b it e Cest |g Mo .
narquante, c'est l'interprétation de Hardy, qui R§0NN AGE - C’mbrc' il 5'aPproch
s,es\‘:)ca",élmﬂ"t s la clé gy mystér;: | [t ldl que je trou'f u coffre
de format eraj
537,2_4.- owre 5 5, i
? 4 RSONNAGE . O}ﬁe Au coffre,
ase5; |,
ge brutg u;P f,{'scmnagc tou
blouit, e la téte ;
i 505155?;”“65 -"QUc 2 i €clairg-
> Al 6. € voilz pris, mise:r:ablc I
un 0’7jc;t Céogtmchamp- LG 5800"4
= COND p Main, Pc"50nnagc tient

v PERsop,
i tatteny | NAGE Regarde | Voici ce

blesteau & delporte

TE VOiLA PRISE,
MISERABLE/
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PETIT SCENARIO...
LA VERSION DE HARDY

hardy & delporte
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PETIT SCENARIO...
LA VERSION DE DESORGHER ET CELLE DE MAGDA

jlmmy TOIHSSQUL

magda & delorle
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FICHE D’AUTOEVALUATION

1/ PROJET
Destinataire(s)

Genreet sujet choisis
(Comique, policier, historique, sentimental, aventure, science-fiction, etc...)

2/ AUTOEVALUATION
Non réuss Réussi
Scénario
o intérét < >
 cohérence du récit < >
« répartition du récit < >
entre les éleves
Remarque(s) :
Mise en page j -
* ligibilité des planches h v
 originaité (variété des < v
cadrages et du format des
cases)
Remarque(s) :
Textes (bulles, récitatifs, onomatopées)
 cohérence texte-image < >
» formulation < >
 soin delaprésentation < >

Remarque(s) :
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Dessins

 cohérence d’ une planche
al’autre

e s0iNn

 utilisation du noir et blanc

Remar que(s) :

Non réussi

Réussi

A

\4

A A

vy

Couverture

* mise en page (texte et
image)

* attractivité et originalité
du dessin

Remar que(s) :

A

A

v

v

3/ EVALUATION GLOBALE

Difficultés rencontr ées
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	1
	FE 6 à 11
	4
	Répartition du récit entre les élèves.
	2 – 4
	p. 6
	5
	1
	p. 9
	6
	1 *
	FE 12
	7
	Visionnage (facultatif) de « Signé Juillard : naissance d’une BD » (26 min) et/ou
	« F. Bourgeon, le passager du temps : 2. Voyage dans un autre temps » (29 min).
	(1 – 2)
	ETAPES
	activités
	Périodes
	Matériel
	8
	Présentation de la fiche 13.
	2 – 4 *
	FE 13
	9
	Présentation de la fiche 14.
	1 *
	FE 14
	10
	Mise à l’encre des planches, directement sur les crayonnés, et en tenant compte des observations faites à l’étape 9.
	11
	Couverture. Observation de différentes couvertures et réalisation de plusieurs projets.
	2 *
	p. 10
	Scénario
	Répartition du récit entre les élèves
	Le découpage
	Présentation des bulles
	La couverture
	Cote
	Cote

	Et les dialogues ?
	La plongée et la contre-plongée

	Comment disposer les bulles par rapport aux autres ?
	Trucs de dessinateurs
	Les « à-plats » Avec cette technique, on remplit de noir certaines surfaces (les « à-plats »). L’effet produit est séduisant, mais il n’est pas facile d’obtenir un bon dosage des noirs et des blancs. Cette technique a pour effet de dramatiser l’image.

