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Fiche n°2 - The Gimp — Prise en main
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Les sources qui m'ont aidé a réaliser cette fiche :
* http://www.tasgarth.net/StagesPhotos/TUTOS_STAGES.php

e http://www.1point2vue.com/

* http://www.tuxcafe.org

* http://gimptutoriel.blogspot.fr

* http://julien.noel.free.fr/gimp/

» http://artsplastiques.ac-bordeaux.fr/docs_logiciels_tic/aide_Bieysse/index.htm
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1- Acquérir une image

Le menu Edition > Coller comme : permet de créer une image a partir d'un élément copié dans
une autre.
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2- Créer une nouvelle image

Menu Fichier > Nouvelle image

Exts  Aide

* Créer une nouvelle image
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Récemment ouverts

Acquisition Taille d'image
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72 ppp. Couleur RVE
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Fenétre de la nouvelle image.

Nous allons créer une image afin d'effectuer des tests.
Pour cela, cliquez sur fichier nouvelle image.
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Une boite de dialogues apparait :

= Créer une nouvelle image @

Modéles : | w

Taille d'image

Largeur : | 256

Largeur et hauteur de
| 2E6 3 200 | : |,image en pixels
e |

i=/ Dptions avancées
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Haukeur ;| 256] pixels »

I 20 i Résolution X et Y: permet de
Reéschtion = 28 wem «| | déterminer la résolution de l'image.

Espace colorimétrique : | Caulsur RVE »

Reemplir vec : Couleur d'arrigre-plan v

Type de remplissage : permet de déterminer le
fond de votre image : Avant-plan et Fond vont
remplir I''mage avec la couleur d'avant-plan ou
d'arriere plan sélectionnée, Blanc crée un fond
blanc et Transparent un fond... transparent ! Pour
le moment, nous allons choisir un fond blanc.

Commentaire ; reated with The GIMP

Aide ] [ Reéinitialiser l [ Annuler ] I Yalider

Ml sans titre-1.0 (RVB, 1 calque) 256x256
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Vous allez maintenant travailler
sur l'image que vous venez de
créer afin de découvrir et de "
comprendre le mode de '
fonctionnement de certains
outils. Preimier essal o
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1- Créer une zone de sélection circulaire.

2- Remplir cette zone en noir avec l'outil pot de peinture.

3- Al'intérieur du disque noir précédemment crée, sélectionner un cercle.

4- De la méme fagon, le remplir de blanc (penser a intervertir la couleur d'arriére plan avec celle
d'avant plan)

5- Dessous, sélectionner une zone rectangulaire et la remplir de rouge (attention : auparavant, vous
devrez avoir choisi une couleur rouge en cliquant sur le carré blanc de la zone du choix de la
couleur d'avant plan)

6- Utiliser I'outil d'insertion de texte et taper « Premier essai » en bleu (n'oubliez pas de choisir une
police, sinon, Gimp refusera d'écrire. Cliquez gauche sur votre texte (le curseur se transforme en
croix)afin de le "fixer'.

7- Choisir I'outil aérographe et passer un peu de vert (aprés l'avoir sélectionné dans la zone du choix
des couleurs) sur le contour de votre image. Attention, il faut sélectionner toute l'image pour
pouvoir « grapher » dessus.

8- Choisir I'outil Pinceau. On souhaite maintenant déterminer le type de pinceau a utiliser. Pour cela,
cliquer sur le disque noir de la boite a outils. Une boite de dialogue apparait :

* Choisir un pinceau au contour flou qui ressemble a ceci : .

» Placer cinq points comme sur l'image finale (attention : couleur mauve!).
9- Double-cliquer sur I'outil remplissage. Dans la partie Type de remplissage, choisir « Remplissage
Motif ».

Choisir (Pink Marble) puis Cliquer sur une partie blanche de limage avec I'outil
remplissage : toutes les parties blanches contigués seront remplacées par le motif. La partie
blanche a l'intérieur du disque noir ne le sera pas car elle n'est pas en contact avec la partie
blanche extérieure.
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Sauvegarder votre fichier : menu Fichier > Enregistrer sous

* Enregistrer l'image

= Parcourir pour d'autres dossiers

B[D peta ][ Mes documents ][Mes imaqes]

3

Créer un dossier

Raccourdis Mom

B Al D defilez, wcf

A Disque local (C:1) D Echantillons d'images.Ink
Boy [ sans titre. PG

Eil D schema.bmp

[ Lecteur réseau (GY) * |0 schema. e

[ Lecteur réseau (H:) Osips

E Lecteur réseau (I:)
B Lecteur réssau {2:)
[ Lecteur réseau (k:1)

& Lecteur réseau Ly ~

I=) Sélectionner |e bype de fichier (Selon lextension)

Tous les Fichiers

~ | Modfié 4

14j08/2007
29j03/2004
Aujourdhui
05/10/2007
12j10/2007
o0tf10/z007

Type de fichier
Selan l'extension

i GIMP XCF image
Irmage Alias|Wawvefront PLx
Animation Autodesk FLIC
archive bzip
code source C

en-téte de code source

Irnage DICOM (Digital Imaging and Communications in Medicine)

Extensions

ek
pix,matte, mask, alpha, als
i fle

xcf,bz2,b22,xcfbzz

c

h

dem, dicom
o

Annuler Enreqistrer

Nom du fichier

Emplacement de
I'enregistrement

Choix du type de fichier :
xcf : format Gimp,
conserve tous les
calques

- jpg

- gif

- png...

3- Créer un logo — Les calques
1- Cliquer sur : Fichier > créer > logo puis choisir celui intitulé métallique froid.

Dans la zone Texte, vous pouvez entrer le texte de votre choix.

* Script-Fu : Cool Metal

Paramétres du script

Texte
Taille de la palice (pixels) : |100 1=
Police ’E Crillee:

Coulewr d'arriére-plan @
Deégradé
[] péaradé inverse

Avancement du script

{aucun)

[

[ tide l[ Réinitialiser H Fniiler H

Walider l

> Régler ensuite la taille de la police.

> Choisir la police, la couleur d'arriere plan (en cliquant
dessus), le dégradé puis valider.
Le résultat obtenu est le suivant (en gardant toutes les
valeurs par défaut avec la police Times New Roman) :

00l

gtal

Enregistrer le fichier en le nommant :

dégradations que peuvent subir votre image.

Remarque sur les calques
L'utilisation des calques dans le traitement d'images est trés important. Le principe est simple : une
image faite de calques est tout simplement une image composée de plusieurs images empilées les
unes sur les autres (a la fagon du papier calque). L'intérét de cet outil est que I'on peut retoucher un

calque de l'image sans modifier les autres calques.

logo_01.jpeg afin de tester le format JPEG et voir les
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=& *Sans titre-2.0 (RVB, 4 calques) 555x226
Fichier Edition  Sélection  Affichage Image Calque OQubils Dialogues  Filtres  Script-Fu
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L'image est composée de 4 calques :

- Cool Metal correspond au texte

- Shadow correspond a 'ombre

- Reflection correspond a la réflexion

- Background correspond a I'arriére plan.

Il est possible de masquer tous les calques (l'icéne ceil disparait).

Principe des calques
Il faut voir les calques comme des feuilles transparentes.
L’image finale est le résultat de la superposition de ces feuilles.

L’'avantage de ce systeme c'est que chaque calque est
indépendant des autres, c’est a dire qu’en dessinant sur un
calque, on ne modifie pas les autres. Finalement chaque calque
est lui-méme une image que I'on peut modifier (avec des filtres,
des outils, des scripts,...).

Cool Metal |

[ 1T

* Canaux, Chemins, Ann.. r_l E‘

[E5ans titre-7 A |M

Calques |<| ® ‘
Mode : | Marmal - |:| ﬁ‘
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@&

@&
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L’'organisation et la gestion des calques se fait grace a la fenétre de calques qui doit s’ouvrir au

lancement de Gimp. Si ce n’est pas le cas: menu Fenétres > Fenétres ancrables > Calques.

Ouvrir des images dans des calques :

Vous pouvez créer des calques a partir d’autres fichiers images :
menu Fichier > Ouvrir en tant que calques. Ainsi la photo ouverte
sera dans le méme projet sous forme d’un calque supplémentaire
dans la pile de calques avec pour nom le nom du fichier.

Il est possible de gérer :
- I'ordre des calques

- la visibilité

- 'opacité

- le mode de fusion (essayer les pour avoir une idée de toutes les
possibilités offertes).

Boite a outils [=]
e 4y
& /s 0 M[F
T4 TERA
BACE 7/
a L a s R

Les outils de calqu

es
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4- Utiliser des calques

Ouvrir le fichier calque2.png.
Ouvrir I'image calque1.png en tant que calque. Menu Fichier > ouvrir en tant que calque.

Calques
i Formil Fr- Faire un clic droit sur le calque1.png dans la fenétre
S 0 100 dgs calques puis choisir Ajouter un canal alpha (pour
gérer la transparence).
Verrouiller |:| ﬁ
calquel.pn Fa
< g c*'avel-pno %

- E Arriere-plan

Utiliser I'outil gomme pour effacer le ciel. On peut arriver au méme résultat en sélectionnant le ciel
puis en supprimant cette partie de I'image en appuyant sur la touche SUPPR du clavier.

Enregistrer le fichier au format XCF. Ce format conserve les calques.

5- Redimensionner une image
Ouvrir I'image autocollant.png (393 Ko). Visionnez-la dans sa taille d'origine.

—y

N'ECOUTEZ PAS

Nous allons redimensionner cette image : Image > Echelle et taille

* Fchelle et taille de l'image

E:\ Echelle o talle de Tnags Choisir 800 en largeur (la hauteur est
e L U réglée automatiquement si la chaine est
Taille d'image fermée)
Largeur: (B |2 .. ) Attention : la réduction des dimensions
Hauteur: (864 |3 I_P'xe's [ d'une image est irréversible. Sauf bien
38821854 |xe|s ;. . ,
-—-'-’ " évidemment si vous avez conservé le
Résalution % : | 71,558 . . s . .
8 T fichier d'origine. Un conseil donc : faites
Résolution ¥ § ?1 958 . |p|xe|s,l'|n v| ; i
= autant de test que nécessaire EN
Qualies _ CONSERVANT TOUJOURS LE FICHIER
intepoltion;: [ Lneare ] D'ORIGINE DANS UN FORMAT NON
Les calques en couleurs indexées sont koujours mis & DESTRUCTIF (Comme le TIFF ou le
l'echelle sans interpolation, Le tvpe dinterpolation choisi
n'affectera seulement que les canaus et les masques., PN G)
l Aide l l Réinitialiser ] [ Annuler l [ Echelle l

Enregistrer 'image sous le nom autocollant_2.png

Gimp 2.8 : pour enregistrer un fichier dans un format d'exportation (jpg, png, etc...), utiliser la
commande Fichier > Exporter. Pour enregistrer par dessus l'original, utiliser la commande Fichier >
Ecraser...
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6- Recadrer une image

Toujours afin de réduire la taille de notre fichier, il peut étre intéressant de découper l'image (comme
avec un cutter). Pour cela, ouvrir autocollant_2.png, choisir I'outil découper dans la boite a outils

(I'icbne ressemble a un cutter).

== *autocollant.png-6.0 (indexée, 1 calque) B00x178
Fichier  Edition  Sélection  Affichege Image Calque  Outls Didkogues  Filzes  Saript-Fu
o

Recadrer I'élément qui
vous intéresse puis
valider en cliquant sur
la touche entrée.

ions sur Découper &
wosallant g

Origine & ¢ 275
ongne¥: |73 12 e v
Largeur 08 ]

Haueeur : L % px >~

Ratio d'aspect : 4,95

e e

[ we ) eoer | [ pedmensonner | [ oécouper |

Remarque :

On obtient un résultat similaire en sélectionnant la
I'on souhaite conserver et en utilisant
ensuite le menu Image > Découper la sélection.
(Dans Gimp 2.8 : Image > Rogner la sélection)

zone que

Enregistrer les modifications.
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