Neuronyx

Créer un mémory avec la photo de I'enfant et son nom enregistré.

Etape 1: Les photos

Chaque enfant prend en photo un autre camarade. Il faut faire attention au
cadrage (sujet centré) et a la tenue de I'appareil photo (pas de doigts devant).
L'enfant a tendance a bouger lorsqu'il presse le bouton. Utilisez un pied pour
fixer I'appareil.

Mettre ensuite les photos dans iPhoto. "iel

Introduire la carte mémoire de I'appareil photo dans I'ordinateur (en principe
iPhoto s'ouvre tout seul). Appuyer sur le bouton Importer photos.

Sur le bureau de I'ordinateur, créer un nouveau dossier --> fichier - nouveau
dossier. Sélectionner toutes les photos et les glisser dans le dossier.

Mettre les photos au bon format (100x142) avec resize. K

. Resize!
Ouvrir

Resizing settings

Folder: No folder selected ( Select )
) . . . —
I Gppl ICOTIOH ReS|Ze. () Proportional resizing
Size wanted: 0 Biggest (pixel)
MeTTr‘e 100 61’ Exportation settings () Box resizing

142 pixels

Maximum width: )
[ Good (80) [ o

80 Maximum height: 0

[ Increase picture size @ Independent resizing

et sélectionner

. ("] Make names web-ready Width: 100 | [ Pixels B
Ie dOSSIel" phOTO DOS format (8 characters + extension) ) - -
Height: 142 Pixels _.]
OO Choose a Folder
Sélectionner sur le bureau le dossier avec < EE W (e
les photos des enfants et cliquer sur A— Conre s 043 135452 e 135
Choose P:*C[S 5;‘:{0‘”?' i:.ig.xz :
7E; DIDIER Yesterday
£ maitre /] 10.1
?%Applicallons doc2 28.10.12
Appuyer sur GOI E\rj:é.::ems LY‘JIZOéL:SNITURESCOLAIRE giﬁi;
ﬂ Musique Neuronyx Today, 14:32 |
N £8l Images | > W PHOTOSECOLE 120512 ||
un nouveau dossier apparait sur le bureau | T
« . 0) Aujourd'hui . (] Piéce 2 Today, 11:15 S
avec le méme nom suivi de (W100, H142) ;@ reces 171012
(" New Folder ) ("Cancel ) ( Choose )

Dans ce nouveau dossier, renommer chaque photo avec la mention -1 apreés le
nom. Exemple: Paul-1 ou Jeanluc-1 (ne pas mettre d'autre - que devant le 1)
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Efape 2: Le son ™ M Audio Recorder
Ouvrir |'application AudioRecorder @ I
[ Monitor -
Aller dans Voice settings et choisir —_ Bulit-intnput: Internal icrophone )
- Voice settings ?]

Edit Profiles

& N

Profiles

Format: ' AIFF

Bit Rate: 16 kbps

Stereo j

=
v
Recommended | % ]
=
v

Channels:

Sample Rate:

Sample Size: ' Recommended j

Appuyer sur Record et enregistrer la voix
La barre verte indique le volume du son
enregistré (I'idéal est d'étre au moins un
tiers vert)

Le micro est en haut de I'écran de
I'ordinateur. Placer I'enfant pour qu'il soit en
face du micro et proche.

Presser Stop

Save As: untitled recording (v]

Where: | (=] Bureau ﬂ

ﬂ\

( Record ) Pause Stop

Choisir AIFF et fermer la
fenétre

Audio Recorder

—

[ I Monitor

A )

Built=in Input: Internal microphone v

s

Voice settings

r/—\‘
[ Record ) Pause Stop

Inscrire le nom de I'enfant
comme pour la photo suivi de
-2. Exemple: Paul-2 ou
Jeanluc-2

Enregistrer sur le bureau ou
directement dans le dossier
avec les photos

Dans le dossier il y a une photo -1 et un son -2 pour chaque enfant.
Pas plus de 32 éléments... S'il y a plus de 16 éléves, créer deux dossiers avec

32 éléments chacun.

Neuronyx 2

B Alexandra-1
B Alexandra-2
B Alice-1

B Alice-2

@ Daniel-1
Bl Daniel-2
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Etape 3: Créer un dossier dans Neuronyx
Dans le Finder

Aller dans Applications --> Neuronyx --> CardsGame
Créer un ou deux nouveaux dossiers avec le nom de votre jeu

®e0o (] Cartes (@]
(<[] (22 [ = Y mo] Q
¥ APPAREILS ¥ Multipix ~ [ CardsGame > @ICN1 > B Alexandra-1
| Macintosh HD mi MuseScore « Customize Neuronyx fJanz2 ! = Copyright.txt Bl Alexandra-2
E< NetNewsWire ”. Indicer Cartes (1 Classic ' [% Dos E Alice-1
VB D Netquiz Pro r « LiesMich! (1] Dictons+ ! - Alice-2
E“'“" £ NetRestore ’ ¥ Lisez-moi ! (1] Fonte Flamme+ » @ Daniel-1
&} maitre Neuronyx »  © Neuronyx (1] Images et Sons+ b H Daniel-2
£¥ Olearia « Neuronyx individuell & Ella-1
[7} Documents ©. OmniOutliner m < Personnaliser Neuronyx H ela-2
[ vidéos 9 onyx + Read me! H Elouan-1
J3 Musique £ OpenOffice.org « Registration form Elouan-2
&l Images = Optikal _ @ Site de Ph. Galmel B Evan-1 )
| % OrdralphabetiX 4 @ Site de Th. Robisson H evan-2 £
¥ RECHERCHER * B OSXplanet Y (] sons B Leila-1 Y
(5) Auiourd'hui b Dacal I I Il L= Il
32 élé 269.01 Go di: bl Y

Dans ce dossier, y glisser le dossier avec les sons et les photos et le
renommer Cartes.

Prendre dans le jeu Classic les documents Copyright.txt et Dos puis les glisser
dans notre dossier.

Etape 4: Jouer

Voulez-vous redistribuer les cartes ?

Choisir le jeu puis le nombre de cartes Jeu (G 8 avec (Tcarnes 180

(" Arréter ) ( Distribuer )

Trouver les paires

Réglages Neuronyx:

Neuronyx --> préférences : vitesse de retournement 100 et cocher distribuer
carte d la fin de la partie

Options --> décocher effets sonores

Décocher le chrono
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